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Aplikacje webowe - fundament
wspolczesnych systemow. Ewolucja aplikac]i
® aplikacje desktopowe (instalowane lokalnie)
® model klient-serwer

® aplikacje webowe (przeglgdarka)

® chmura (cloud computing)

® model Saas



Aplikacje webowe = fundament
wspolczesnych systemow. Ewolucja aplikac]i

® Na poczgtku aplikacje dziataty lokalnie - instalowane na jednym
komputerze.

® Problem?¢ Brak synchronizaciji, frudne aktualizacje.

® Potem pojawit sie model klient-serwer - czesc logiki przeniesiono na
serwer.
® Dzis dominujg aplikacje webowe:
@ nie instalujesz nic
® wszystko dziata w przeglgdarce
® A dalej mamy cloud i Saas - czyli aplikacje dostepne jako ustuga
(np. Google Docs).

® To bezposrednie rozwiniecie modelu klient-serwer, ktdry poznaliscie przy
sieciach.



Aplikacje webowe = fundament
wspolczesnych systemow. Ewolucja aplikac]i

© Saas (Software as a Service) to model dostarczania
oprogramowania w chmurze, w ktérym aplikacje sg hostowane
przez dostawce i udostepniane uzytkownikom przez Internet w
formie subskrypcji. Uzytkownik korzysta z aplikaciji przez przeglgdarke
lub aplikacje mobilng, bez koniecznosci instalacji lokalnej czy
zarzgdzania infrastrukturg.

® Kluczowe cechy dziatania obejmujq:

© Architekture wielodostepowq - jedna instancja aplikacji obstuguje wielu klientow, z
odseparowanymi danymi.

© Automatyczne aktualizacje — dostawca wdraza poprawki i nowe funkcje bez
ingerencji uzytkownika.

@ Model subskrypcyjny — optaty miesieczne lub roczne, przewidywalne koszty
operacyjne.

@ Integracje — APl umozliwiajgce tgczenie z innymi systemami i automatyzacje
procesow.



Aplikacje webowe = fundament
wspolczesnych systemow. Ewolucja aplikac]i

© Korzysci biznesowe:
® Nizsze koszty poczgtkowe — brak inwestycji w sprzet i licencje lokalne.
© Skalowalnos¢ na zgdanie - szybkie dostosowanie mocy i funkcji do potrzeb.
® Szybkie wdrozenia — uruchomienie w godziny zamiast miesiecy.
© Dostepnosé z dowolnego miejsca — praca zdalna i mobilna bez ograniczen.

o Staly dostep do innowaciji - wbudowane technologie jak Al, uczenie
maszynowe, loT czy blockchain.

® Potencjalne wyzwania:
© Bezpieczenstwo danych - koniecznos¢ weryfikacji standarddéw dostawcy.
® Laleznos¢ od dostawcy — trudnosci w migracji do innego rozwigzania.
® Wydajnosé — uzaleznienie od jakosci potgczenia internetowego.
® Zgodnos¢ z regulacjami — spetnienie wymogodw prawnych i branzowych.



Aplikacje webowe = fundament
wspolczesnych systemow. Ewolucja aplikac]i

® Przyktady zastosowan:
@ CRM (np. Salesforce)
@ Pakiety biurowe online
@ Systemy ksiegowe i ERP
@ Platformy e-commerce
@ Narzedzia do zarzgdzania projektami i komunikacji

® Przysztos¢ Saas$ to wieksza personalizacja, integracja Al, rozwoj
rozwigzan branzowych oraz srodowisk hybrydowych |
wielochmurowych, co pozwoli firmom szybciej reagowac na
zmiany rynkowe i zwiekszac innowacyjnosc.



Aplikacje webowe = fundament
wspolczesnych systemow. Ewolucja aplikac]i

Dlaczego model Saas jest bardzie] efektywny niz klasyczne
aplikacje desktopowe?

A. Bo dziata szybciej lokalnie i wymaga dostepu do Sieci tylko
sporadycznie

8. Bo nie wymaga sieci w ogole, w tym jego najwieksza zaleta

c. Bo aktualizacje i dostep sq centralnie zarzgdzane dla wszystkich
uzytkownikow

D. Bo nie korzysta z baz danych a jesli juz o sporadycznie



Ograniczenia aplikacji desktopowych

® Instalacja na kazdym urzgdzeniu

® brak centralnej aktualizacii

® zaleznosC od systemu operacyjnego

o trudna wspotpraca wielu uzytkownikow
® brak mobilnosci



Ograniczenia aplikacji desktopowych

© Wyobraz sobie firme z 100 komputerami:
@ aktualizacja = 100 instalacii
® Problemy:
® wersje sie roznig
® dane sqg lokalne
® brak wspotpracy

® Dlatego desktop przegrat z ,,webem” w wiekszosci
zastosowan.



Ograniczenia aplikacji desktopowych

Ktory problem aplikacji desktopowych najbardziej utrudnio
zarzgdzanie w duzej organizacjie

Wysokie zuzycie pamieci

Brak centralnego zarzgdzania i aktualizacii
Brak interfejsu graficznego

Brak potgczenia z Internetem
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Dlaczego web wygrai

® dostep z dowolhego miejsca

® brak instalaci

® jedna wersja aplikacii

® tatwe aktualizacje

® WSpOtpraca w czasie rzeczywistym




Dlaczego web wygrai

® Najwieksza zmiana:
® aplikacja przestata byc¢ ,,na komputerze”
® Jest ,,w siecl”
Przyktad: Google Docs
® kilkka osob edytuje jednoczesnie
® wszystko zapisuje sie w bazie danych
® komunikacja odbywa sie przez sieC

® Tu tqczg sie: sieci + bazy danych + aplikacja



Dlaczego web wygrai

Ktora cecha aplikacji webowych najbardziej
umozliwia prace zespotowqe

A. Wspolna, centralna baza danych dostepna przez siec
8. Instalacja lokalna w przeglgdarce

c. Szybkos¢ procesora lokalnego komputera i system
operacyjny

D. Offline mode



Dostepno$¢ (availability)

© dostep 24/7

© dostep z roznych urzgdzen

® brak zaleznosci od lokalizacii
® przeglgdarka jako interfejs

® Internet jako medium




Dostepno$¢ (availability)

® Aplikacja webowa dziata wszedzie:
® laptop
@ Telefon
® tablet

® Warunek: Internet + przeglgdarka

® To bezposrednie wykorzystanie sieci, ktore
poznaliscie na wyktadzie z Sieci:

@ klient (przeglgdarka) — serwer



Dostepno$¢ (availability)

Ktory element jest kluczowy dla dostepnosci
aplikacji webowe|?

System operacyjny uzytkownika
Lokalna instalacja programu

Typ procesora

Dostep do sieci i serwera aplikacii
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Skalowalnosé

®obstuga wielu uzytkownikdow

® dynamiczne zwiekszanie zasobow
®@chmura (cloud)

eload balancing

@ mikroserwisy (intro)



Skalowalnosé

® Skalowalnos$¢ = aplikacja rosnie razem z uzytkownikami

Przyktad: sklep internetowy
® 10 uzytkownikow — dziata
® 10 000 uzytkownikdbw — nadal dziata
® Jake
® wiecej serwerow
® roztozenie ruchu
® To bez sieci i infrastruktury bytoby niemozliwe.



Skalowalnosé

Co umozliwia obstuge duzej liczby uzytkownikdw w aplikacii
weboweje

Lokalna instalacja dobrej przeglgdarki

Skalowanie serwerdw i rozktad ruchu (load balancing)
Szybszy komputer uzytkownika

Szybszy DNS i infrastruktura sieciowa
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TECHNOLOGIE INTERNETOWE
Niezalezno$§¢ sprzetowa i sysiemowa

® dziata w przeglgdarce

® brak zaleznosci od systemu operacyjnego
® ten sam kod dla wszystkich uzytkownikdw
® urzgdzenia: PC, tablet, telefon

® brak instalacji lokalne]




TECHNOLOGIE INTERNETOWE
Niezalezno$§¢ sprzetowa i sysiemowa

® Aplikacja webowa dziata w przeglgdarce
® przeglgdarka jest wszedzie.

® o 0zhacza:
® nie musisz pisac osobnej wersji dla Windows, Mac, Linux
@ nie interesuje Cie sprzet uzytkownika

Przyktad:
® Ten sam system bankowy dziata na telefonie i laptopie.
® To ogromna przewaga nad aplikacjami desktopowymi.



TECHNOLOGIE INTERNETOWE
Niezalezno$§¢ sprzetowa i sysiemowa

® Dlaczego aplikacje webowe sg niezalezne od systemu
operacyjnegoe

Bo dziatqjg szybcie]

Bo uzywajqg tylko zatwierdzonych weztow do komunikacii
Bo dziatajg w przeglgdarce jako wspdlnym srodowisku
Bo nie korzystajg z sieci w ogodle
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Architekiura aplikacji webowe]

e frontend (inferfejs uzytkownika)
e backend (logika biznesowa)

@ baza danych (przechowywanie danych)
@ serwer aplikacii

ekomunikacja przez siec



Architekiura aplikacji webowe]

o Kazda aplikacja webowa ma trzy gtdwne czesci:
@ frontend — to co widzi uzytkownik (HTML, Ul)
@ backend - logika (co sie dzieje po kliknieciu)
® baza danych — gdzie sg dane
®To doktadnie tgczy:
@ sieci (komunikacja)
® bazy danych (przechowywanie)



Architekiura aplikacji webowe]

Ktory element odpowiada za przechowywanie
danych w aplikacji webowej¢

A. Frontend
8. Backend
c. Baza danych
D. Przeglgdarko



Frontend

® Infterfejs uzytkownika

® HTML, CSS, JavadScript (pojeciowo)
® dziata w przeglgdarce

® reaguje na dziatania uzytkownika
® komunikuje sie z backendem



Frontend

® Frontend to wszystko, co widzi uzytkownik.
® klikasz, okreslasz parametry we frontendzie
@ frontend wysyta zapytanie
® backend odpowiada
® frontend wyswietla wynik.
® To jak ,pilot”, ktdry steruje systemem.

® Interakcja wymaga réznych , trigger’ ow”



Frontend

Co jest gtowng rolg frontendu?

A. Przechowywanie danych uzytkownika na komputerze
lokalnym

8. Obstuga interakcji uzytkownika i komunikacja z
backendem

c. larzgdzanie siecig w kwestii wysytania danych

D. Routing pakietdw do serwera w dbatosci o poprawnosc
i ich kolejnosc



Backend

® logika aplikacii

® przetwarzanie danych

® komunikacja z bazg danych
® obstuga zapytan

® kontrola dostepu



Backend

® Backend to ,mozg” aplikacji webowej.

Przyktad:

® logowanie — wypetnienie formularza i wystanie
danych

® backend sprawdza | waliduje dane
® hasto bazy danych jest werytikowane

® backend zwraca wynik i autoryzuje/nie autoryzuje
uzytkownika

® Tu dzieje sie cata logika biznesowa.




Backend

Ktory element odpowiada za sprawdzenie
poprawnosci loginu i hastae

Frontend

DNS z bazg haset
Backend aplikacii
Router
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Baza danych w aplikacji webowe)j

® przechowuje dane uzytkownikow
® przechowuje dane aplikacii

® zapewnia trwatos¢ danych

® umozliwia zapytania (np. SQL)

® wspotpracuje z backendem



Baza danych w aplikacji webowe)j

® To doktadnie to, co juz znacie z baz danych.

Przyktad:
® uzytkownik sie loguje
® backend wysyta zapytanie SQL
® baza danych odpowiada

® Bez bazy danych wiekszos¢ aplikacji webowych
nie istnieje.



Baza danych w aplikacji webowe)j

Dlaczego baza danych jest kluczowa w aplikacjach
webowyche

Bo przechowuje | udostepnia dane aplikacji

Bo przyspiesza prace aplikacji webowe]

Bo obstuguje bezposrednio zgtoszenia uzytkownika
Bo zarzgdza scenariuszem aplikacyjnym
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Serwer aplikaciji

® uruchamia backend

® obstuguje zapytania

® komunikuje sie z klientem
® przetwarza logike

® zArzgdza sesjq



Serwer aplikacii

® Serwer aplikacji to miejsce, gdzie dziata backend.
® To tutq] trafia kazde zapytanie z przeglgdarki.

® Scenariusz.
® przeglgdarka — serwer — baza — odpowiedz
® Serwer odpowiedzialny jest za przetwarzanie scenariusza

® Miejsce generowania odpowiedzi | przygotowania
gotowego kodu dla przeglgdarki do wyswietlenia



Serwer aplikaciji

Gdzie wykonywana jest logika aplikacji webowe|e

A. W przeglgdarce

8. W systemie operacyjnym uzytkownika
c. Na serwerze aplikacji (backend)

D. W bazie danych aplikacji webowe]



Komunikacja klieni—serwer

® To doktadnie model, ktdry juz znacie z sieci.

@ klient wysyta zapytanie

® serwer odpowiada
® Kazde klikniecie w aplikacji to komunikacja sieciowa.
® Komunikacja realizowana jest scisle w oparciu o

scenariusz aplikacii

® przetwarzanie danych

® Bezpieczenstwo

@ gromadzenie danych

@ Przygotowanie odpowiedzi



Komunikacja klieni—serwer
Ktory element inicjuje komunikacje w aplikacji webowej?

Serwer

Baza danych

Karta sieciowa (komputer klientq)
Klient (przeglgdarka)
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HTTP (intuicyjnie)

® protokdt komunikacji webowej
® request — response
® bezstanowosc (stateless)

® dziata na portach (80/443)
® fundament webu



HTTP (intuicyjnie)

® HTTP to ,jezyk”, ktdrym rozmawiajg klient i serwer.

Przyktad:
® GET, POST /strona
® serwer odpowiada HTML

® Bez HTTP nie ma webu.
® Bez HTML nie ma serwisu (struktury)
® Bez HTML nie ma odpowiedzi
® Bez HTML nie ma zapytanic




HTTP (intuicyjnie)

Dlaczego HTTP jest kluczowy dla aplikacii
webowyche

Bo przechowuje dane klienta w systemie

Bo umozliwia komunikacje miedzy klientem a serwerem
Bo zarzgdza identyfikacjg klienta w aplikacii

Bo zastepuje pozostate technologie internetowe

o0 ® >



APl (Application Programming Interface)

® komunikacja miedzy systemami

® backend « frontend

® backend « backend

® przesyt danych (JSON — infuicyjnie)
® integracja systemow



APl (Application Programming Interface)

® API to sposdb komunikacji miedzy systemami.
Przyktad:

® aplikacja mobilna korzysta z tego samego backendu co
sfrona
® APl to fundament nowoczesnych systemow.

® jest zbiorem regut i protokotdw, ktore definiujg sposdb komunika
Cji miedzy roznymi aplikacjami lub systemami

® nie jest zmienny w swoim podstawowym dziataniu,

o dla tabletow i komputerow powinny dziata¢ na tych samych zas
adach i protokotach.

® jest kluczowym elementem integraciji systemow i aplikacii




APl (Application Programming Interface)

Do czego stuzy APl w aplikacji webowej?

Do wyswietlania strony infernetowej i aplikacji webowej
DO przechowywania danych klienckich i systemowych
DO zarzgdzania systemami sieciowymi
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Do komunikacji miedzy roznymi komponentami systemu



Przeptyw danych (end-to-end)

uzytkownik wysyta zgdanie
frontend przekazuje do backendu
backend komunikuje sie z bazg
baza zwraca dane

odpowiedz wraca do uzytkownika
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Przeptyw danych (end-to-end)

®To najwaznie|szy przeptyw:

® klk — request — backend — DB — response — ekran
oTo potgczenie:

@ siecl

® baz danych

@ aplikacji
® Scenariusz jest uniwersalny w aplikacji webowej



Przeptyw danych (end-to-end)
Ktory etap odpowiada za pobranie danych z bazy?

Frontend

Formularz w interfejsie webowym
Backend aplikacii

Parser
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Typy aplikacji webowych

® aplikacje statyczne

® aplikacje dynamiczne

® SPA (Single Page Application)
® MPA (Multi Page Application)
® aplikacje mobilne (webowe)



Typy aplikacji webowych

® Nie kazda strona to ,,petha aplikacja”.
o statyczna — tylko tres¢ (np. wizytowka)
® dynamiczna — dane z bazy
® SPA (np. Gmail):
® dziata jak aplikacja, bez przetadowania strony

® To wazne, bo wptywa na sposob dziatania i
wydajnosc.



Typy aplikacji webowych

® Nie kazda strona to ,,petha aplikacja”.
o statyczna — tylko tres¢ (np. wizytowka)
® dynamiczna — dane z bazy
® SPA (np. Gmail):
® dziata jak aplikacja, bez przetadowania strony (AJAX)

® To wazne, bo wptywa na sposob dziatania i
wydajnosc.



Typy aplikacji webowych
Ktora cecha najlepiej opisuje aplikacje typu SPA?

A. Interfejs dziata dynamicznie bez petnego przetadowania strony
8. Kazda akcja przetadowuje strone ale nie tgczy sie z serwerem

c. Nie korzysta z bazy danych zatrzymujgc dane dla siebie w
systemie operacyjnym klienta

p. Dziata tylko offline



Globalna dostepnosc

® dostep z kazdego miejsca
® Internet jako platforma

® brak granic geograficznych
® globalni uzytkownicy

® skalowalnosc¢ systemow



Globalna dostepnosc

© To jest efekt ,,globalnej wioski”.
® aplikacja dziata w Polsce
® korzysta ktos w USA

®To zmienia:
® biznes

® komunikacje
® edukacje



Globalna dostepnosc

Co umorzliwia globalne dziatanie aplikacii
webowyche

A.  Sleciowy system operacyjny
8. Lokalna instalacja aplikacji webowe]
c. Internet jako wspdlna infrastruktura komunikacyjna

D. DNS w lokalnym srodowisku wptywajgce na
efektywnosc potgczen




Integracja systemow

® APl miedzy systemami
® wymiana danych

® mikroserwisy (intro)

® systemy rozproszone
® wspotpraca aplikacii



Integracja systemow

® Dzis systemy nie dziatajg samodzielnie.

® sklep — system ptatnosci — bank — system
dostawy

® To wszystko tgczy sie przez API.

® ldea (pomyst) tgczy w scenariuszu wiele
aktywnosci (aplikacii)
© Efektywnosc
® Bezpieczenstwo
® Wspolny schemat



Integracja systemow

Dlaczego API jest kluczowe w nowoczesnych
aplikacjache

A. Przyspiesza odbior Infernetu i wymiane danych
. Umozliwia komunikacje miedzy roznymi systemami

c. [astepuje baze danych w kluczowych etapach pracy
web-aplikacji

D. Zarzgdza potgczeniami z Siecig globalng



E-commerce (skilepy internetowe)

® sprzedaz online

® koszyk zakupowy

® ptatnosci

® baza produktow

® obstuga uzytkownikow



E-commerce (skilepy internetowe)

® To klasyczny przyktad aplikacji webowe,.
@ uzytkownik — przeglgda produkty
® backend — pobiera dane z bazy
® system — obstuguje ptatnosc
@ To integracja wszystkiego:
® siecl
® bazy danych
® aplikacja



E-commerce (skilepy internetowe)

Ktory element jest kluczowy dla dziatania sklepu
iInfernetowego?

A. System operacyjny klienta na urzgdzeniu klienckim

8. Lokalny dysk uzytkownika i umozliwienie zapisu
przeglgdarce

c. Baza danych przechowujgca produkty i zamowienia
D. Trasa pakietdw na drodze od klienta do serwera.



E-banking

Ktory element jest kluczowy dla dziatania sklepu
iInfernetowego?

A. System operacyjny klienta na urzgdzeniu klienckim

8. Lokalny dysk uzytkownika i umozliwienie zapisu
przeglgdarce

c. Baza danych przechowujgca produkty i zamowienia
D. Trasa pakietdw na drodze od klienta do serwera.



E-banking

® Bankowos¢ online to jeden z najbardzie]
wymagajgcych systemow.
® kazda operacja musi byc:
® bezpieczna
® poprawna
®szybka

@ Temat rozwiniemy w kolejnym wyktadzie:
bezpieczenstwo + ptatnosci



E-banking

Dlaczego e-banking wymaga szczegolnie
wysokiego poziomu bezpieczenstwa?

Bo dziata w srodowisku wielodostepnym
Bo korzysta z sieci Internet
Bo dziata na roznych interfejsach klienckich

Bo operuje na wrazliwych danych i srodkach
finansowych
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E-government

® ustugi publiczne online

® dostep do dokumentdw
® sktadanie wnioskow

® cyfryzacja administracii

® dostepnosc dla obywateli



E-government

® Administracja publiczna tez przeszta do webu.
® Podatki

® Dokumenty

e Ustugi

®To zwieksza:
© Dostepnosc
® Efektywnosc
® Lasieg
® Wygode




E-government
Jaka jest gtodwna zaleta e-government?

A. Utatwienie dostepu do ustug publicznych dla obywateli
3. Zmniejszenie liczby komputerdw w instytucjach

c. Przejscie z formy tradycyjnej (okienka urzedowego) na
forme elektroniczng

D. ZmMiana systemu operacyjnego



E-learning

® nauka online

® platformy edukacyjne
® dostep do materiatow
® testy iinterakcja
® globalny dostep




E-learning

® Doktadnie to, co robimy teraz ©
® wiedza dostepna online
® Interakcja
® festy

e To tez aplikacja webowa oparta o:
® baze danych

® backend
® frontend



E-learning

Co umozliwia platformom e-learningowym
skalowanie na duzg liczbe studentow?

Lokalna instalacja platformy e-learningowej
Dostepnosc w ramach programu studidw

Architektura webowa | centralne zarzgdzanie systemem
Konsekwentny update zainstalowanego srodowiskao
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Wydajno$§é aplikaciji

® Czas odpowiedzi

® liczba uzytkownikow

® optymalizacja zapytan
® caching

® Infrastruktura



Wydajno$§é aplikaciji

® Jakosc ustugi to w wiekszosci efektywnosc
narzedzio

® Wydajnosc to klucz:

® wolna aplikacja = uzytkownik odchodzi
®Problemy mogqg wynikac z:

® siecl

® backendu

® bazy danych



Wydajno$§é aplikaciji

Ktory element najczescie] wptywa na spowolnienie
aplikacji webowe|?

Poziom UX srodowiska platformy
Lokalne zasoby komputera klienckiego
Szybkosc bazy danych

Niewydajne zapytania do bazy danych
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Skalowanie aplikacii

® wiecej serwerow
® load balancing

® rozdzielenie ustug
® chmura

® automatyzacja



Skalowanie aplikaciji

® Gdy rosnie liczba uzytkownikow:
o doktadamy serwery
® rozktadamy ruch

® To doktadnie to, co omawialismy przy sieciach.

® Load balancing — rownomierne obcigzenie — kluczowy proces w
zarzgdzaniu strukturg informatyczng

® Load balabcing ma szczegdlne znaczenie w srodowiskach

wielodostepnych gdzie wielu uzytkownikdw korzysta z tych samych
zasobow

® Skalowalnosc¢ techniczna jest pochodng idei web-aplikacji
® Projekt musi zaktadac skalowalnosc obcigzenio



Skalowanie aplikacii

Co umozliwia rownomierne roztozenie ruchu w
aplikacjie

A.  Load balancing - zarzgdzajgc zapytaniaomi do konkretnych
zasobow

8. DNS przez dostarczanie informacji o dostepnych zasobach
c. DHCP —umigjetnie gospodarujgc dostepem do Internetu
p. Baza danych - kolejkujgc i prioretyzujgc zapytania



Problemy w aplikacjach webowych

brak Internetu
oroblem DNS

oroblem backendu
oroblem bazy danych
oroblem uzytkownika
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Problemy w aplikacjach webowych

® Diagnostyka = doktadnie to, co znacie z sieci.
® gdzie jest problem?<

® sieC

® frontend
® backend
® baza



Problemy w aplikacjach webowych

Jesli aplikacja nie dziata dla wszystkich uzytkownikow,
problem najczesciej lezy:

A. W komputerze uzytkownika

8. W DNS lokalnym

c. W backendzie lub infrastrukturze serwera
D. W frontendzie



Rola sieci w srodowisku webowym

@ przesyt danych

@ komunikacja klient-serwer
@ protokoty (HTTP)

@routing

©dostepnosc



Rola sieci w srodowisku webowym

®Bez sieci nie ma srodowiska webowego.
® wszystko to komunikacjo
® kazde klikniecie = pakiety

@ Jedyna wada tego rozwigzania to konieczny
dostep do Sieci



Rola sieci w srodowisku webowym

Dlaczego sieci komputerowe sg fundamentem
aplikacji webowych®e

A. Bo przechowujg dane i administrujg nimi

. Bo zarzgdzajg bazg i redlizacjq zgdan klientodw w web-
aplikacji
c. Bo w sytuacjach krytyczny zastepujg backend

pD. Bo umozliwigjg komunikacje miedzy klientem a
serwerem



Rola baz danych

® przechowywanie danych
® zapytania

® trwatosc

® SPOjNOSC

® Infegracja z backendem



Rola baz danych

® To doktadnie 1o, co znacie z poprzednich
wyktadow.

® bez bazy — brak aplikacii
® Brak funkcjonalnosci

® Rozwigzania webowe sqg silnie uzaleznione od zasobow
baz danych

® Scenariusz dziatania dotyczy w gtdwnej mierze
realizacji zapytan w oparciu o parametry pozyskane z
frontendu



Rola baz danych

Dlaczego baza danych jest niezbedna w wigkszosci
aplikacji webowyche

A. Przyspiesza komunikacje sieciowq frontendu z
backendem

8. Zarzgdza zasobami DNS przez co wptywa nd
efektywnosc potgczen

c. Zapewnia przechowywanie i dostep do danych w web-
aplikacji

D. Petnirole zapasowego systemu dla frontendu



Synergia wszystkich omawianych
sktadnikow

® sieci + bazy + aplikacje
® klient-serwer

® przeptyw danych

® integracja systemow

® architektura webowa



Synergia wszystkich omawianych
sktadnikow

Ktory element NIE jest czescig architektury aplikacii
webowe|?

A. Backend

8. Baza danych

c. Frontend

p. Przeglgdarka uzytkownika



Dlaczego web dominuje?

® dostepnosc

® skalowalnosc

® globalnosc¢

® tatwe utrzymanie
® Infegracja



Dlaczego web dominuje?

® Rozwigzanie web wygrato, o jest:
® prostsze dla uzytkownika
® tatwiejsze dla organizacji
® skalowalne globalnie
@ ....



Dlaczego web dominuje?

Ktory czynnik najbbardziej przyczynit sie do dominacii
aplikacji webowyche

A. Dostepnosc¢ i tatwosé skalowania globalnego
8. Brak koniecznosci posiadania statego tqgcza do Internetu

c. Korzystanie z sieciowego systemu operacyjnego przez
klientow

p. Lokalna instalacja oprogramowania i jej funkcjonalnosc



Podsumowanie

® czym sq aplikacje webowe

® Jak dziatqjg

® dlaczego sg wazne

® Jak tgczg technologie

® przygotowanie do bezpieczenstwo



Podsumowanie

® Po tym wyktadzie powinno sie:
® rozumiec architekture
® widzieC powigzania
® rozumiec przeptyw danych

onastepny krok: bezpieczenstwo !



Podsumowanie

Ktora umiejetnosc najlepiej Swiadczy o zrozumieniu
aplikacji webowych@e

A. Zapamietanie definicji poszczegolnych sktadnikdw

8. Zrozumienie przeptywu danych i wspotpracy
komponentow

c. Inajomos¢ nazw technologii
D. Znajomosc portow dziatania sktadnikdw systemu



