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Liczba laboratoriow w temacie: 1.5

1. Cel laboratorium

Celem realizacji tematu 4b jest zapoznanie si¢ z routingiem statycznym.

2. Czesc teoretyczna

Routing — proces wyboru najlepszej i aktualnie dostepne trasy (dla pakietu) do hosta docelowego.
Kilka faktow:
* Zarouting odpowiadajg routery.
* Routery pracujg w warstwie sieci.
* Zadanie routera: taczenie ze sobg sieci w taki sposob, by zachodzita miedzy nimi komunikacja.
* Kazdy interfejs routera znajduje si¢ w innej sieci IP oraz posiada adres i maske (adresowany
jak pozostale hosty w sieci)
*  Wybdr trasy przebiega w oparciu o docelowe IP oraz tablice routingu, w ktorej znajduje si¢
informacja o sieciach bezposrednio podiaczonych i zdalnych

Zasady Aleksa Zinina

* Kazdy router podejmuje swoje decyzje sam, na podstawie informacji zawartych w swojej
I tylko swojej tablicy routingu.

* Z faktu, ze jeden z routerow posiada pewne informacje o trasach/$ciezkach do sieci
zdalnych nie wynika, Ze inne routery tez posiadaja te informacje.

* Z faktu, ze routery posiadajag w swoich tablicach routingu informacje o trasach z jedne;j
sieci zdalnej do innej nie wynika, Zze posiadajg informacje o trasach powrotnych.

Routing mozna podzieli¢ na dwa rodzaje:

* STATYCZNY - trasy do tablicy routingu s3 wprowadzane r¢cznie. Jest on poprawny, kiedy
spetnione sg trzy zasady podane przez Aleksa Zinina.

* DYNAMICZNY - routery wymieniaja si¢ mi¢dzy soba informacjami o posiadanych trasach i
na wskutek uzycia roznych algorytmow (np. Dijkstry) i po przetworzeniu tych informacji
instalujg lub odrzucaja dang $ciezke (tras¢) do sieci zdalnych. Wybrane protokoty routingu
dynamicznego to: RIP, EIGRP, OSPF, BGP

Routing statyczny — przyklad

Wiedzac, ze kazdy port routera jest zwigzany z inng siecig i stosujgc prywatne adresy IPv4 klasy C z
domy$lng maska, nalezy zaadresowac struktur¢ widoczng na rysunku 1 i dodaé reguly routingu

statycznego.
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Rysunek 1: Struktura sieci dla przyktadu 1

Rozwigzanie postawionego zagadnienia podano w dwoch krokach:

Krok 1

W strukturze widocznej na rys. 1 wystepuje cztery sieci ktore sg adresowane prywatnymi numerami [P
klasy C (maska domyslna). Dwie z nich (192.168.1.0 oraz 192.168.2.0) adresuja hosty podpiete do
routeréw R1 1 R2. Kolejne sieci stuza do adresaci polaczen pomiedzy routerami: sie¢ 192.168.10.0 do
potaczenia routera R1 z routerem R2 natomiast sie¢ 192.168.20.0 do potaczenia routeréw R2 i R3.

Krok 2

Nalezy doda¢ reguly routingu do routeréw. Dzigki temu router bedzie wiedzial, gdzie kierowaé ruch,
ktérego odbiorca znajduje si¢ w sieci nie podiaczonej bezposrednio do jego portéw. Reguly routingu
w zaleznosci od routera podano w tabeli 1.

Tabela 1. Reguly routingu

Router Reguty routingu

R1

192.168.20.0/24 via 192.168.10.2
192.168.2.0/24 via 192.168.10.2

R2 192.168.1.0/24 via 192.168.10.1
192.168.2.0/24 via 192.168.20.2
R3 192.168.10.0/24 via 192.168.20.1

192.168.1.0/24 via 192.168.20.1

Routing dynamiczny — OSPF*

Konfiguracja OSPF w routerach Cisco odbywa si¢ z wykorzystaniem linii komend, ktora jest
domyS$lnym sposobem komunikacji z urzadzeniami. Praktycznych umiejetnosci z tego zakresu
dostarczajg zrodta internetowe, m.in:

LINK 1
LINK 2
LINK 3


https://www.cisco.com/c/en/us/td/docs/ios-xml/ios/iproute_ospf/configuration/xe-16/iro-xe-16-book/iro-cfg.html
https://tech-itcore.pl/cisco-labs/ospf/ospf-podstawy/
https://www.youtube.com/watch?v=BydVcm6Bpn8

3. Zadania do wykonania

1. Wiedzac, ze kazdy port routera jest zwigzany z inng siecig 1 stosujac prywatne adresy IPv4 ze
zmienng maska, nalezy zaadresowaé strukture widoczng na rysunku 1. Nastepnie nalezy
przygotowac tabel¢ analogiczng do tab. 1 i doda¢ (w programie) reguty routingu statycznego.
Zadanie wykonaj w Cisco Packet Tracker.

Uwaga 1.1. Adresy sieci w catej grupie nie mogq sie powtarzac. Nalezy ustali¢ adresacje pomiedzy
wszystkimi zespolami i zapisa¢ ustalenia dla swojego zespotu w sprawozdaniu.

Uwaga 1.2. Do ustalenia adresacji uzyj kalkulatora zmiennej maski.

Uwaga 1.2: zapisany model sieci nalezy wystac¢ do prowadzgcego.
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Rysunek 1: Struktura sieci dla zadania 1



