PRACA RYSUNKOWA NR 1: Uktad sze$ciu rzutéw prostokatnych

Obiekt przedstawiony za pomocg rysunku pogladowego odwzoruj za pomoca uktadu 6 rzutédw prostokatnych
rozmieszczonych wzgledem siebie zgodnie z metodg europejska. Zachowaj proporcje pomiedzy wymiarami
poszczegdlnych czesci obiektu, odczytujac je z siatki na tle ktérej obiekt zostat odwzorowany. W zaleznosci
od dowolnie przyjetego przez siebie wymiaru oczka siatki, zastosuj odpowiednig podziatke tak, aby uktad
rzutow zmiescit sie na wybranym formacie arkusza (A4 w uktadzie pionowym lub A3 w uktadzie poziomym).
Pomocniczej siatki nie przedstawiaj na wykonanym przez siebie rysunku.

Rysunek wykonaj w programie AutoCAD w technologii 2D. Postuz sie w tym celu uprzednio przygotowanym
plikiem szablonu, zawierajacym state elementy arkusza rysunkowego, tzn. obramowanie rysunku i tabliczke
rysunkowa. Ukfad rzutéw wykre$l w zaktadce MODEL, a nastepnie wygeneruj arkusz przeznaczony do
wydruku w zaktadce UKLAD1 lub UKLAD2, tej samej, w ktérej znajdujg sie wymienione wczesniej state
elementy arkusza rysunkowego. Uktad rzutéw bedzie widoczny po wstawieniu rzutni prostokatne;j.
Zatozenia:
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