PODSTAWY PRACY W PROGRAMIE AUTOCAD

Kolorem czerwonym zostaty zaznaczone zagadnienia nie omdwione podczas wyktaddéw 1 i 2, ktére miaty zostac
przyblizone podczas wyktadu w kolejnym tygodniu. Znajomosc¢ wiekszosci z nich nie jest konieczna do zrealizowania
prac rysunkowych objetych programem ksztatcenia, zwtaszcza prac realizowanych w pierwszej czesci semestru. Moze
by¢ jednak przydatna w toku dalszej nauki lub pracy zawodowej. W interesie studenta jest zapoznanie sie z
wymienionymi procedurami poprzez samodzielng prace z uzyciem komputera, w tym wykorzystaniem pliku Pomocy
dostepnego bezposrednio poprzez program AutoCAD. W kilku kluczowych punktach zostaty przedstawione graficzne
wskazowki dotyczqce lokalizacji ikon uruchamiajgcych poszczegdlne procedury na ekranie AutoCAD-a.

OBIEKTY 2D (karta Narzedzia gtowne/panel Rysuj):
- linia 7
- linia konstrukcyjna (prosta)

- polilinia

- prostokat

- okrag

- wielobok

- multilinia = style multilinii

- tuk okregu

- pierscien

- elipsa —
- dopasowany do splajnu

- splajn z wierzchotkami sterujgcymi
- wiele punktéw

- podziel

- zmierz

- region
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NARZEDZIA RYSOWANIA PRECYZYJNEGO (pasek stanu):
- uktady wspodtrzednych: globalny i lokalne
- rodzaje wspotrzednych: bezwzgledne i wzgledne
- pomoce rysunkowe: skok, siatka, orto, Sledzenie biegunowe  —
- bezposrednie wprowadzanie odlegtosci
- lokalizacja i $ledzenie lokalizacji
- filtry wspotrzednych
SPOSOBY WYBORU OBIEKTOW:
- wskazanie kursorem
- otoczenie oknem zwyktym
- otoczenie oknem przecinajgcym
MODYFIKACJA OBIEKTOW (karta Narzedzia gtéwne/panel Zmien):
- wymaz -
- rozbij
- przesun
- obré¢
- kopiuj
- lustro
- odsun
- szyk -
- rozciagnij
- skala
- utnij
- wydtuz
- przedtuz
- przerwij Sl
- dotacz
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- zaokraglij
- fazuj
- wyréwnaj
- przesun na wierzch/na spdd

NARZEDZIA POMIAROWE (karta Narzedzia gtéwne/panel Narzedzia):
- odlegtosc

- promien
- kat o oy [T i g '7‘,_ Zmierz é’* Widej
- Obszar Y™ e Odlegk Wi Te o ) Schowek | Widok v »
12, ID punktu
Sty nktu
- ID punktu

WYMIAROWANIE RYSUNKOW (karta Opisz/panel Wymiary):
- style wymiarowania;

- wymiary; —
. y Ti,niowy A i mesk .yfi.kuj < WERSJA STUDENCKA _Rysune
. wyréwnany Narze e opisz :
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. promien
. $rednica
. szybkie
. szeregowy L
. od bazy
— modyfikowanie wymiaréw
. przerwij
. skroé
. znacznik $rodka
. wyréwnaj do lewej _
. wyréwnaj do prawej ol
. wyréwnaj do srodka _J

WPROWADZENIE DO PRZESTRZENI PAPIERU:

(a8 4

— przestrzen modelu jako miejsce lokdlizacji infoymacji o projektowanym obiekcie;
— przestrzen papieru jako miejscedla przygotopvania rysunkdw technicznych; }
— tworzenie nowego ukfadu;

— ustawienia strony

— wstawianie rzutni do ukfadu;

— zmiana rozmiaru rzutni oraz jej potozenia w arkuszu;

— zmiana przestrzeni MODEL/PAPIER z poziomu uktadu

— sterowanie zawartoscig rzutni

— skala rzutni,
— panoramowanie,

— zmiana powiekszenia,

— blokowanie warstw w rzutni.




DRUKOWANIE RYSUNKOW:

— wybdr urzadzenia drukujgcego;

- wybdr formatu arkusza ——___

— okreslenie obszaru wydruku;

- skala wydruku; \
— potozeniew druk_um
p y N \

—  styl wydruku
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Ustawienia strony Tab. styldw wydruku (przyp. pisakdw)
‘monochrome.ctb LR =4
£ -
\ Drukarka/ploter Opcje rzutni cieniowanej
Nazwa: Witasciwosd... Jak wyswietlono
\ i
TWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk Jakogc: Normialiia o
(=297 HM |
Plik ‘I’
na 100
=
§ Opcje wydruku
' Dukuj fo pliku Opcje POF... T DDruku] it
[+] Drukuj szerokosé linii
Rozmiar papiegu Liczba kopii v :
- [ |Przezroczystos wydruku
ISOffull bleed A (297.00 x 210.00 mm) v L =
Druku] ze stylami wydruku
Obszd wydruku Skala wydruku [¥] Drukuj obszar papieru na koricu
W [ lukryj obiekty w obszarze papieru
[]ze znakiem wydruku
11 ~
Dzapisz zmiany w ukladzie
o = Orientacja rysunku
Centruj wydruk 1 fednostka (®) Pionowo
() Poziomo
4.99 A S =
¥ Skal kosE |
[ sk ezarokese i [ prukuj odwrdcony
Podglad... Zastosuj do uktadu oK Anuluj Pomoc @

WLASCIWOSCI OBIEKTOW RYSUNKOWYCH:
- kolor
— rodzaj linii
— szeroko$c¢ linii
WARSTWY | OPERACJE NA WARSTWACH:
— pojecie warstwy i warstwy biezgcej;

— operacje w menedzerze wiasciwosci warstw:
* tworzenie nowej warstwy i nadawanie jej

nazwy,

¢ okreslenie wtasciwosci obiektéw na warstwie;

* status warstwy;
— operacje na liscie rozwijalnej Warstwy:
* zmiana warstwy biezgcej,
* zmiana statusu warstwy.
ZMIANA WEASCIWOSCI OBIEKTOW W OKNIE
KONTEKSTOWYM WtASCIWOSCI.
OPISYWANIE RYSUNKOW:
— style tekstu;
— wprowadzanie tekstu
* tekst wielowierszowy
* tekst jednowierszowy
— edycja tekstu.
BLOKI | OPERACJE NA BLOKACH:
— tworzenie bloku;
— wstawianie bloku
— sterowanie wtasciwosciami blokow
* zachowanie wtasciwosci
¢ dziedziczenie wtasciwosci;
atrybuty blokéw;
— wstawianie blokéw
bloki dynamiczne = edytor bloku
WIELOLINIE ODNIESIENIA:
- tworzenie wielolinii odniesienia
- style wielolinii odniesienia
- wyrédwnywaj
- dodaj linie odniesienia
- zbierz




