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Learning Management System

ÅLearning Management System (LMS) ς
{ȅǎǘŜƳ ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ bŀǳŎȊŀƴƛŜƳ

ïŜŦŜƪǘȅǿƴȅ ǎǇƻǎƽō ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴȅŎƘ 
ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ƛ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧƛ,

ïǇǊƻǎǘŜ ƳŜǘƻŘȅ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ szkoleniowych,

ïȊŀǊȊŊŘȊŀ ŘƻǎǘťǇŜƳ Řƻ ƪǳǊǎƽǿ online, ƴŀ ƪǘƽǊŜ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊƻǎǘŀƱ zarejestrowany,

ïǳƱŀǘǿƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜΣ ǏƭŜŘȊŜƴƛŜΣ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜΣ 
i ǊŀǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜ ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ǎȊƪƻƭŜƴƛƻǿȅŎƘ 
w organizacji.



Learning Management System

SCORM 
(ang. Sharable Content Object Reference Model) 

ÅǎǘŀƴŘŀǊŘ ȊŀǇƛǎǳ ŘŀƴȅŎƘ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ƪǳǊǎƽǿ 
e-learningowych,

ÅǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛť ·a[Σ

AICC Ą SCORM 1.1 Ą SCORM 1.2 Ą SCORM 2004

Ą Tin /ŀǇ !tL  9ȄǇŜǊƛŜƴŎŜ !tL  Ȅ!tL



Learning Management System

ÅPopularne systemy LMS w Polsce:

ïBlackboard Learning System,

ïIBM Lotus Learning Space,

ïMoodle,

ïOracle iLearning,

ïSakai,

ïWBTServer.



Authoring Tool

Å½ŀŘŀƴƛŀ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ŀǳǘƻǊǎƪƛŜƎƻΥ

ïǿǎǇƛŜǊŀƴƛŜ ŀǳǘƻǊŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƭǳō ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘŀ 
instrukcji nauczania (ang. InstructionalDesigner) 
ǿ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿȅǿŀƴƛǳ ƳƻŘǳƱǳΣ

ïǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŜ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴŜƎƻ 
ǿ ŦƻǊƳƛŜ ƳƻŘǳƱǳΣ ŀƭŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ŎŀƱŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 
nauczania.



όbƛŜύǎǇƻƪƻƧƴŜ ȍȅŎƛŜ ƪǳǊǎǳ

ÅtƻŘŜƧǏŎƛŜ ƴǊ мΥ
ïszkielet kursu,

ïα[ŜƪŎƧŀ ƴǊ мΦΦbέΥ
Åtekst,

Åobrazy,

Åanimacje,

ÅŘȋǿƛťƪƛ,

ïweryfikacja,

ïwalidacja.

ÅtƻŘŜƧǏŎƛŜ ƴǊ нΥ
ïǘǊŜǏŏ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘǳΣ

ïszkielet kursu,

ïα[ŜƪŎƧŀ ƴǊ мΦΦbέΥ
Åtekst,

ïα[ŜƪŎƧŀ ƴǊ мΦΦbέΥ
Åobrazy, animacje, 
ŘȋǿƛťƪƛΣ

ïweryfikacja,

ïwalidacja.



Dygresja

ÅWeryfikacja ςǎǘǿƛŜǊŘȊŀΣ ŎȊȅ ǎȅǎǘŜƳ ŘȊƛŀƱŀ 
ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ǘƧΦ ŎȊȅ ǎǇŜƱƴƛŀ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ 
funkcjonalne i niefunkcjonalne.
ώǘȊƴΦΥ ŎȊȅ ƴƛŜ Ƴŀ ōƱťŘƽǿϐ

ÅWalidacja ςƻƪǊŜǏƭŀ ŎȊȅ ǎȅǎǘŜƳ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ 
oczekiwania klienta.
ώǘȊƴΦΥ ŎȊȅ ŘȊƛŀƱŀ ǘŀƪ Ƨŀƪ ŎƘŎƛŜƭƛǏƳȅϐ



Dygresja



Budowa kursu

Å{ƪƱŀŘƻǿŜ ƪǳǊǎǳΥ

ïǿǎǘťǇκǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ Řƻ ǘǊŜǏŎƛ ƪǳǊǎǳΣ

ïǘǊŜǏŏ ȊŀǎŀŘƴƛŎȊŀΣ

ïpodsumowanie,

ïŎȊťǏŏ ƪƻƴǘǊƻƭƴŀΣ

ïzagadnienia problemowe,

ïdodatkowe zasoby.



Budowa kursu

Å{ƪƱŀŘƻǿŜ ƪǳǊǎǳΥ
ïǿǎǘťǇκǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ Řƻ ǘǊŜǏŎƛ ƪǳǊǎǳΥ
Åcel dydaktyczny lekcji,

Åopis struktury lekcji,

Åzagadnienia konieczne do zrozumienia lekcji,

Åopis merytoryczny,

ïǘǊŜǏŏ zasadnicza,

ïpodsumowanie,

ïŎȊťǏŏ ƪƻƴǘǊƻƭƴŀΣ

ïzagadnienia problemowe,

ïdodatkowe zasoby.



Budowa kursu

Å{ƪƱŀŘƻǿŜ ƪǳǊǎǳΥ

ïǿǎǘťǇκǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ Řƻ ǘǊŜǏŎƛ ƪǳǊǎǳΣ

ïǘǊŜǏŏ ȊŀǎŀŘƴƛŎȊŀΥ

Åczytelna,

Åpodzielona na fragmenty,

ÅȊƛƭǳǎǘǊƻǿŀƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘŀƳƛΣ

ïpodsumowanie,

ïŎȊťǏŏ ƪƻƴǘǊƻƭƴŀΣ

ïzagadnienia problemowe,

ïdodatkowe zasoby.


