zajecia 3

Opis ¢wiczen na cele zaje¢ nr 3.

Zadanie nr 1:

Tworzenie zdjecia, w ktorym tylko jeden wybrany fragment jest kolorowy a reszta czarno-biata.

Opis rozwigzania:

1.

Otwieramy zdjecie w GIMPie 1 zmieniamy tryb kolorow na odcienie szarosci - menu Obraz
> Tryb > Odcienie szarosci - zaznaczamy caty obszar (CTRL+A) i kopiujemy do schowka
(CTRL+C) 1 cofamy poprzednie operacje, tak by zdj¢cie bylo ponownie kolorowe
(CTRL+Z).

. Wklejamy nasze zdjecie ze schowka (to ktére przerobiliSmy na odcienie szaros$ci), ale jako

nowa warstwa (Edycja > Wklej jako > Nowa warstwa). W menu warstw powinnismy
widzie¢ te warstwe (czyli w odcieniach szaros$ci).

Uzywajac narz¢dzia gumka mozemy odstania¢ kolorowy obraz i uzyska¢ efekt widoczny na
ponizszym zdjeciu.

Na koniec warstwy mozna potaczy¢ uzywajac polecenia Warstwa > Potacz w dot. Dalsza
edycja poszczegdlnych warstw z osobna bedzie niemozliwa.

Zmienione zdjecie mozna wyeksportowac zdjecie jako nowe zdjgcie o danym formacie.

Ponizej zestawiono powyzsze kroki w programie GIMP.
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Zadanie nr 2:

Dorysowanie czego$ na zdjeciu gdy nie ma na to miejsca (trzeba powigkszy¢ ptdtno).

1. Z menu Obraz wybieramy polecenic Wymiary plétna.... W nowym oknie, w polach

Szerokosé¢ 1 Wysoko$¢ podany jest rozmiar obrazu i jednoczes$nie ptotna (w wybranych
jednostkach). Aby zachowaé proporcje, klikamy na ikonke z rozerwanym lancuchem
1 podajemy nowe wymiary ptotna, na przyktad powigkszajac jego obszar.
Uwaga: Jesli przed zaakceptowaniem zmiany wybierzemy opcje Wysrodkuj, pierwotny
obraz zostanie umieszczony w centrum plétna. Mozemy tez samodzielnie okresli¢
przesunigcie w pionie 1 w poziomie, podajac wartosci w polach Przesuniecie lub
przesuwajac miniatur¢ na podgladzie.

2. Nastepnie mozna dopasowaé warstwy do rozmiaru obrazu. W cym celu nalezy wykonaé
poleceniec Warstwy>Dopasuj warstwe do wymiaréw obrazu. Uzywanie narzedzi
rysunkowych mozliwe jest wylacznie na obszarach pldtna, na ktéorych wczesniej zostaty
zdefiniowane warstwy. Wyjatek stanowi narzedzie Tekst, gdyz kazdy nowy fragment tekstu
zostaje automatycznie wstawiony jako nowa warstwa.
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Zadanie nr 3:

Przenikanie i ptynne taczenie zdjec¢.

1.

Otwieramy wybrane zdjecia jako warstwy: Plik > Otwérz jako warstwy [CTRL + ALT +
0]. Zdjecia powinny mie¢ jednakowe wymiary, jesli tak nie jest, to wigksze zdjecie nalezy
przeskalowa¢ uzywajac narzedzia skalowanie 1 lub wybierajac z menu: Warstwa -> Skaluj
warstwe. W przypadku, gdy zdjecia maja rézne proporcje, trzeba bedzie rowniez

uzy¢ kadrowania 2~

Do warstwy znajdujacej si¢ wyzej (obraz budynku) dodajemy maske warstwy: klikamy
PPM na warstwie i wybieramy z menu: Dodaj maske warstwy. Kolor maski decyduje o
widocznosci - stopniu przezroczystosci zdjecia. Czarna maska sprawi, ze warstwa begdzie
catkowicie przezroczysta. Biata maska nie wptynie na widoczno$¢ warstwy. Rozne odcienie
szaros$ci na masce sprawia, ze warstwa stanie si¢ potprzezroczysta. Im ciemniejszy odcien,
tym wigksza przezroczysto§¢. Uzycie na masce czarno-bialego gradientu sprawi, ze warstwa
od pelnego krycia bedzie stopniowo przechodzi¢ w pelng przezroczystos¢. Dodajemy maske
na zaznaczenie.

. W przyborniku ustawiamy kolor czarny jako pierwszoplanowy i biaty jako kolor tta, o ile

nie byty juz tak ustawione domyslnie.

Wybieramy z przybornika narzedzie gradient i [L]. W opcjach narzedzia ustawiamy
gradient:

Kolor pierwszoplanowy na kolor tta (powinien by¢ ustawiony domyslnie)

Ksztatt: Liniowy (rowniez ustawienie domysine)

Przeciggamy gradientem od gérnej do dolnej krawedzi zdjecia (maska warstwy musi by¢
aktywna - powinna mie¢ biate obramowanie).

Jesli uzyskali$my zamierzony efekt przechodzimy do zaakceptowania zadania poprzez
Obraz>sptaszcz obraz.

Jesli chcemy aby zdjecia przenikaly si¢ w inny sposéb mozemy przeciagna¢ gradient
odwrotnie albo na ukos badz w poziomie.




