
Analiza kluczowych aspektów 
prawnych w freelansingu IT.

Dlaczego to ważne?
- Zabezpieczenie interesów obu stron współpracy.

- Unikanie potencjalnych trudności podczas projektów IT

Struktura prezentacji

- Różnice między umową o dzieło a umową 
zlecenie

- Kluczowe elementy umów w freelansingu IT

- Ważne klauzule: płatności, poufność, 
gwarancje.

- Prawo autorskie w projektach IT.

- Zabezpieczenie praw stron umowy.

- Umowy B2B Bartosz Sobina
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Umowa o Dzieło a Umowa Zlecenie

• 1.1. Kluczowe Elementy Umowy o Dzieło
• 1.2. Kluczowe Elementy Umowy Zlecenie
• 1.3. Wybór Pomiędzy Umową o Dzieło a Umową Zlecenie
• 1.4. Podsumowanie
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1.1 Umowa o dzieło
Elementy umowy

1. Opis Prac do Wykonania

2. Warunki Płatności

3. Termin Realizacji

4. Prawo Do Kontroli Prac

5. Gwarancje i Naprawy

6. Zakres Odpowiedzialności

7. Prawo Autorskie i Własność Intelektualna

8. Postanowienia Dotyczące Rozwiązania Umowy
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1.2 Umowa Zlecenie

Elementy umowy

1. Opis Usług:

2. Stawka Godzinowa lub Kwotowa

3. Okres Wykonywania Zlecenia

4. Prawo Do Kontroli Prac

5. Prawo Do Podwykonawstwa

6. Odpowiedzialność za Naruszenia

7. Prawo Autorskie i Własność Intelektualna

8. Postanowienia Dotyczące Rozwiązania 
Umowy
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1.3 Wybór Pomiędzy Umową o Dzieło a Umową Zlecenie

• Umowa o Dzieło • Umowa Zlecenie

Zalety

• Niezależność Artystyczna

• Różnorodność Wynagrodzenia

• Odpowiedzialność za Efekt Końcowy

Zalety

• Stała Struktura Wynagrodzenia

• Konkretność Zadań

• Większa Kontrola Zleceniodawcy
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1.3 Wybór Pomiędzy Umową o Dzieło a Umową Zlecenie

• Umowa o Dzieło • Umowa Zlecenie

Wady

• Większa Odpowiedzialność:

• Mniej Kontroli Zleceniodawcy:

• Niespójność Płatności:

Wady

• Mniejsza Niezależność:

• Większa Odpowiedzialność Prawna:

• Mniej Przestrzeni Twórczej:
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1.4 Podsumowanie

W kontekście programistycznym umowa o dzieło wydaje się bardziej 
atrakcyjną opcją, umożliwiając programistom pełną kontrolę nad 

technicznym aspektem projektu. Jednak decyzja powinna być 
dostosowana do konkretnych warunków projektu i indywidualnych 

preferencji stron.
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Klauzule Umowne

•2.1. Elementy Klauzul Umownych w Freelansingu IT
•2.2. Postanowienia dotyczące Płatności
•2.3. Klauzula Poufności
•2.4. Klauzula Gewährleistung (Gwarancji)
•2.5. Klauzula Dotycząca Prawa Własności Intelektualnej
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2.1 Elementy Klauzul Umownych w Freelansingu IT
1. Definicja Zakresu Prac

2. Warunki Finansowe

3. Terminy Realizacji

4. Prawa Autorskie i Własność Intelektualna

5. Postanowienia dotyczące Zmian

6. Odpowiedzialność i Gwarancje

7. Postanowienia dotyczące Rozwiązania Umowy

8. Klauzule Konfliktu Interesów

9. Klauzule poufności

10. Postanowienia Końcowe
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2.2 Postanowienia dotyczące Płatności

1. Stawki i Warunki Płatności

2. Faktury i Dokumentacja Płatności

3. Opóźnienia w Płatnościach

4. Zaliczki i Płatności Etapowe

5. Koszty Dodatkowe

6. Przelew Międzynarodowy

7. Potwierdzenie Płatności

8. Negocjacje w Sprawie Płatności

9. Postanowienia Końcowe
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2.3 Klauzula Poufności
1. Definicja Klauzuli Poufności

2. Zakres Obowiązywania

3. Cel Klauzuli

4. Strony Objęte Klauzulą

5. Ograniczenia w Ujawnianiu Informacji
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2.3 Klauzula Poufności
6. Okres Obowiązywania

7. Konsekwencje Naruszenia

8. Zwolnienia od Klauzuli

9. Zabezpieczenia

10. Potwierdzenie Przeczytania i Zrozumienia

11. Postanowienia Końcowe
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2.4 Klauzula Gewährleistung (Gwarancji)
1. Definicja Klauzuli Gewährleistung

2. Zakres Odpowiedzialności

3. Czas Trwania Gwarancji

4. Obowiązki Strony Oferującej Gwarancję

5. Ograniczenia Gwarancji
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2.4 Klauzula Gewährleistung (Gwarancji)
6. Procedury Reklamacyjne

7. Konsekwencje Naruszenia Gwarancji

8. Zastosowanie Prawa

9. Zgłaszanie Wad

10. Prawa Konsumenta

11. Postanowienia Końcowe
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2.5 Klauzula Dotycząca Prawa Własności Intelektualnej

1. Definicja Prawa Własności Intelektualnej (PWI)

2. Zakres Praw Własności Intelektualnej

3. Przeniesienie Praw czy Licencja

4. Ograniczenia Korzystania

5. Obowiązki Stron w Zakresie Ochrony PWI
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2.5 Klauzula Dotycząca Prawa Własności Intelektualnej

6. Postanowienia dotyczące Nowych Działań

7. Konsekwencje Naruszeń PWI

8. Aktualizacja Umowy w Kontekście PWI

9. Rozstrzyganie Sporów

10. Zastosowanie Prawa

16/32



Prawo Autorskie

•3.1. Prawo Autorskie w Kontekście Freelansingu IT
•3.2. Przeniesienie Praw Autorskich
•3.3. Licencje w Umowach IT
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3.1 Prawo Autorskie w Kontekście Freelansingu IT
1. Podstawowe Zasady Prawa Autorskiego

2. Prawo do Oprogramowania

3. Zakres Licencji

4. Ustalanie Autorstwa

5. Prawo do Modyfikacji
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3.1 Prawo Autorskie w Kontekście Freelansingu IT

6. Chronienie Przed Niedozwolonym Wykorzystaniem

7. Zakres Odpowiedzialności

8. Prawo do Wdrożenia

9. Prawo do Używania w Portfolio

10. Zgodność z Prawem
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3.2 Przeniesienie Praw Autorskich
1. Definicja Przeniesienia Praw Autorskich

2. Zakres Praw Przenoszonych

3. Jasne Warunki Przeniesienia

4. Wynagrodzenie za Przeniesienie Praw

5. Ograniczenia w Przeniesieniu Praw

6. Zabezpieczenia dla Freelancera
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3.3 Licencje w Umowach IT

1. Wprowadzenie do Licencji

2. Rodzaje Licencji

3. Zakres Licencji

4. Prawa i Ograniczenia
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Zabezpieczenie Praw Stron

•4.1. Ubezpieczenie Odpowiedzialności Cywilnej
•4.2. Arbitraż jako Sposób Rozwiązywania Sporów
•4.3. Zabezpieczenie Praw Autorskich
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4.1 Ubezpieczenie Odpowiedzialności Cywilnej

1. Definicja

2. Zakres Ochrony

3. Dlaczego Istotne
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4. Kto Powinien Rozważyć

5. Kluczowe Elementy Polisy

6. Korzyści dla Freelansera

7. Wyzwania i Koszty



4.2 Arbitraż jako Sposób Rozwiązywania Sporów

1. Definicja Arbitrażu

2. Proces Arbitrażowy

3. Zalety Arbitrażu

4. Przebieg Postępowania Arbitrażowego
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5. Umowy Arbitrażowe w Umowach 
Biznesowych

6. Arbitraż a Sąd

7. Przypadki Stosowania Arbitrażu



4.3 Zabezpieczenie Praw Autorskich

1. Rejestracja Praw Autorskich

2. Klauzule Umowne w Ochronie Praw Autorskich

3. Technologiczne Środki Ochrony
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4. Monitorowanie Naruszeń

5. Obrona Praw Autorskich

6. Edukacja w Zakresie Praw Autorskich



Umowa B2B w Freelansingu IT

•5.1. Charakterystyka Umowy B2B

•5.2. Elementy Umowy B2B
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5.1 Charakterystyka Umowy B2B
1. Podmioty Umowy

2. Cel Umowy

3. Negocjacje i Indywidualizacja

4. Długość i Elastyczność

5. Prawo do Negocjacji i Modyfikacji
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5.2 Elementy Umowy B2B
6. Odpowiedzialność Stron

7. Prawa i Licencje

8. Klauzule Dotyczące Rozwiązania Umowy

9. Klauzule Konfliktowe

10. Postanowienia Końcowe

1. Strony Umowy

2. Przedmiot Umowy

3. Warunki Finansowe

4. Warunki Dostaw

5. Warunki Gwarancji
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Podsumowanie

•6.1. Konsultacja Prawna w Freelansingu IT
•6.2. Wnioski i Rekomendacje
•6.3. Podsumowanie
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6.1 Konsultacja Prawna w Freelansingu IT

Korzyści Konsultacji Prawnej:

• Uniknięcie Konfliktów Prawnych
• Optymalizacja Umów
• Dostosowanie do Zmieniających się Przepisów
• Wsparcie w Negocjacjach

• Rozwiązanie Sporów

Kiedy Skorzystać z Konsultacji Prawnej:

• Przy Tworzeniu Umów
• Podczas Negocjacji
• W Sytuacjach Spornych
• Przy Aktualizacji Umów

• Przy Nowych Projektach
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6.2 Wnioski i Rekomendacje

Rekomendacje:
• Audyt Umów

• Profesjonalna Pomoc Prawna
• Monitorowanie Trendów Branżowych
• Szkolenia dla Zaangażowanych Stron
• Zarządzanie Ryzykiem
• Feedback od Klientów

Wnioski:
• Elastyczność Umów

• Rola Prawa Własności Intelektualnej
• Transparencja Warunków Finansowych.
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6.3 Podsumowanie

• Wybór Umowy: Rozważ dokładnie, czy Umowa o Dzieło czy Umowa Zlecenie lepiej spełniają Twoje potrzeby, 
zważywszy na ich zalety i wady.

• Klauzule Umowne: Pamiętaj o starannym formułowaniu klauzul dotyczących płatności, poufności i gwarancji 
– to klucz do jasnej i bezpiecznej współpracy.

• Prawa Autorskie: Zrozumienie i elastyczne korzystanie z praw autorskich są kluczowe dla udanej współpracy 
w obszarze IT.

• Konsultacje Prawne: Nie bój się konsultacji prawnych – to mądry krok, mający na celu uniknięcie problemów 
i zminimalizowanie ryzyka.

• Arbitraż: W razie sporu, rozważ arbitraż – skuteczna alternatywa dla tradycyjnych dróg sądowych.

• Zabezpieczenie Praw Autorskich: Twoje dzieła to Twoje dziedzictwo – stosuj skuteczne praktyki 
zabezpieczające.

• Konsultacje Prawne w Freelansingu IT: Konsultacje prawne mogą być nie tylko ochroną, ale także wsparciem 
w osiąganiu celów i rozwijaniu się zawodowo
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