Cwiczenie z puzzlami (2a):
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2.

Otwieramy obrazy jako warstwy w programie GIMP
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B Ctwiera obraz jako warstwy

Plik — Otwdrz jako warstwy — wybieramy odpowiedni folder — zaznaczamy wszystkie
obrazy Ctrl + A — Enter
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Nazwa

8 krajobraz_1.jpg
= krajobraz_2.jpg
= krajobraz 3.jpg
= krajobraz 4.jpg
= krajobraz_5.jpg
= krajobraz_6.jpg
= krajobraz_7.jpg
= krajobraz_8.jpg
= krajobraz 9.jpg

Wybdr typu pliku (Wykrywanie automatyczne)
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a) Zapomocg maski:

Za pomocg narzedzia rézdzka zaznaczamy wnetrze puzzla
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240,214 [pe s0[7] «, Kiikniecie i preeciagniecie zastapi biezace zazaczenie (Shift, Ctrl, Alt)

Jezeli nie chce sie nam cate zaznaczy¢, zwiekszamy w opcjach narzedzia PROGOWANIE.
Nastepnie wybieramy: ZAZNACZENIE — Odwrdé
PPM na warstwie — Dodaj maske warstwy — Biata

&) Dodanie maski warstw [

Dodanie maski do warstwy -

krajobraz_1jpg-4 ([krajobraz_1] {zaimportowa...

Poczatkowa maska warstwy:

@ iBiala (bez przezruczystnici]é

Czarna (pelna przezroczystosd)
Kanat alfa warstwy

Przeniesienie kanatu alfa warstwy
faznaczenie

Kopia warstwy w odcieniach szarosci

Eanat

Odwracenie maski

Pomoc | [ Dodaj l | Anuluj

Z PRZYBORNIKA wybieramy Wypetnienie kubetkiem kolor czarny i klikamy w obrebie tta.
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Na masce na biato powinien zostad tylko obszar puzzla.
ZAZNACZENIE — Brak
b) Za pomoca gumki:
Za pomocg narzedzia rézdzka zaznaczamy wnetrze puzzla.
Jezeli nie chce sie nam cate zaznaczy¢, zwiekszamy w opcjach narzedzia PROGOWANIE.
Nastepnie wybieramy: ZAZNACZENIE — Odwrdc¢
PPM na warstwie — Dodaj kanat alfa
Z PRZYBORNIKA wybieramy GUMKE, zwiekszamy jej rozmiar i mazemy nig cate tto
ZAZNACZENIE — Brak
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Sklejanie warstw:

Po usunieciu tta z kazdego puzzla tgczymy warstwy idgc od géry: PPM na warstwie — Potacz
w dét, az wszystkie warstwy potgcza sie w jedng. Na koniec tworzymy nowg warstwe czarng i
ustawiamy jg jako ostatnig: WARSTWY — Nowa warstwa — OK

Nowa warstwa
[krajobraz_1] {zaimportowany)-2

Mazwa warstwy: | Warstwa

Szerokosc: 1620
Wysokosé: 1080

Typ wypelnienia warstwy
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Dzieki temu przerwy miedzy puzzlami zostang wypetnione kolorem czarnym. Tg warstwe
rowniez mozemy potaczyé z poprzednig: PPM na warstwie z puzzlami — Potacz w dot.



