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OtwOrz rzeszow_2.jpg

Zmierz parametry pionowej krawedzi mapy od strony przeznaczonej do aczenia (Shift-m)

o zgrubnie ustawienie na pelnym widoku

© po powiekszeniu precyzyjne ustawienie

o wynik: 2551,7px, 88.7 stopnia

Obrot tak, aby krawedz do taczenia byla idealnie pionowa (90-88,7=1,3 stopnia)

Weryfikacja parametréw pionowej linii (Shift-m)

o zgrubne ustawienie na pelnym widoku

o po powiekszeniu precyzyjne ustawienie

o wynik: 2552px, 0 stopnia (UWAGA! Jak krawedz nie jest pionowa to ,,Cofnij” i
powtorka)

Obciecie mapy do lewej krawedzi mapy (przeznaczonej do taczenia)

Powtorka krokow 1-5 dla drugiej mapy

Sprawdzenie wymiaréw obu obrazéw (najszybciej: Skaluj obraz)

© Rzeszow_2.jpg: 4139x3193

© Debica_2.jpg: 2023x1767

Sprawdzenie dtugosci sklejanych krawedzi

o Rzeszow_2.jpg: 2552px — przeskalowanie o wspétczynnik 2552/1428=0.5596

o Debica_2.jpg: 1428px

Przeskalowanie wiekszego rysunku z obliczony wczesniej wspotczynnikiem: 4139*0.5596

Pomiar sklejanej krawedzi (w obu powinno by¢ réwno)

Sprawdzenie wymiaréw oby rysunkow:

° rzeszow: 2316x1787

© debica: 2023x1767

Przyblizony wymiar catego, sklejonego rysunku: 4500x2000

Dla jednego z rysunk6w zmiana wielkosci ptotna: Obraz — Wymiary plotna ...

©  4500x2000

© Zmiana rozmiary warstw: wszystkie

© Zmien rozmiary

Debica: Ctrl-C (do schowka)

Rzeszéw: Ctrl-V (wklejenie ze schowka)

Dopasowanie potozenia

© myszka

o strzatki kursora

o Shift i strzatki kursowa

Obraz — Splaszcz obraz

Obciecie niepotrzebnych fragmentéw (Shift-C)



