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Liczba laboratorium (zajeé¢) dla tematu: 2.

1 Cel laboratorium

Celem laboratorium jest przypomnienie wybranych elementéw z algebry liniowej oraz przedstawie-
nie wybranych mozliwosci LiveScript w pakiecie Matlab ze szczegélnym uwzglednieniem procesora
symbolicznego.

2 Przyklady

Przyktady zostang przedstawione przez prowadzacego.

3 Zadanie do wykonania

1. Wykonaj zadania z pliku LiveScript wektory.mlz, ktory jest dostepny na stronie e-learningu.

2. Przyjmujac, ze m to indywidualny numer przypisany zespolowi, wyznacz analitycznie (recznie)
warto§¢ wektora ¢, danego zaleznoscia ¢ = Ax, gdzie
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3. Przyjmujac, ze m to indywidualny numer przypisany zespolowi, wyznacz analitycznie (recznie)
wartosé¢ parametru A danego zaleznosciag A = a” x, gdzie

2m

r= m—+3
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4. Przyjmujac, ze m to indywidualny numer przypisany zespotowi, wyznacz analitycznie (recznie)
wartosé¢ parametru ¢ danego zaleznoscia &€ = 7 Az, gdzie A, & to macierz i wektor zdefiniowane
w zadaniu 2.

5. Wyznacz wartosci wektora ¢ i parametrow A, ¢ z zadan 2-4 za pomocg kodu Matlab. Wynik
wyznacz w postaci symbolicznej (jako ¢(m), A(m),&(m)) a nastepnie podstaw pod ¢ indywidu-
alny numer (funkcja subs). Otrzymana wartos¢, ktora jest zmienna symboliczna, przeksztalé do
zmiennej typu double (zastosuj funkcje double)

Kod Matlaba nalezy uzupetnié o tytut, podtytuly, komentarze i réwnania tak, jak zaprezentowal
prowadzacy.

6. Uklad réwnani postaci

5r1 4+ 3x2 =3 3x1 — 229 =3
) (IV)
8xr1 — 6xo = 48 1121 + 4x9 = 28
) 41+ 229 =6 V) 1 —Txg =9
9r1 — Tze = 25 201t 20 =3
(IH) 201+ 10 =4 (VI) Tx1 —6xo =1
6x1 — 2x0 = 2 T1+x9 =2



(VIT) 1+ 33 =5 (VIT) T +T9=0>
2x1—a?2:3 2371—312:7
przeksztaté do postaci macierzowo-wektorowej i zapisz jako AX = B, gdzie X = [z1,22]" a

B e R?i A € R**? to wektor i macierz wspotczynnikéw réwnania.

7. Korzystajac z procesora symbolicznego (wskazowka: funkcja solve) rozwiaz uktad rownan wy-
znaczony w zadaniu 5.

8. Wykonaj zadania z pliku LiveScript MacierzeAplikacja.mlzx, ktory jest dostepny w e-learningu.

4 Wymagania dotyczace sprawozdania

Realizacja laboratorium jest dokumentowana plikami LiveScript:
e Plik 1: Uzupemiony plik Wektory.mlz (zadanie 1) ktérego nazwa to nazwiska cztonkéw zespotu.

e Plik 2: Plik zawierajacy obliczenia analityczne i numeryczne dla zadan 2-7 zapisane jako tekst i
rownania. Nagtowek pliku powinien zawieraé¢ tytul (Przypomnienie wybranych elementdéw z alge-
bry liniowej. Obliczenia i rozwigzywanie réwnan w LiveScript.) oraz imiona i nazwiska czlonkow
zespohu.

e Plik 3: Uzupehiony plik MacierzeAplikacja.mlx (zadanie 8), ktorego nazwa to nazwiska czlon-
kéw zespotu.

Nalezy pamieta¢ o tytule sprawozdania i nagtéwkach wyrédzniajacych zadania. Osie uktadu wspot-
rzednych na wykresach maja byé¢ podpisane. Jesli osie uktadu wspoétrzednych reprezentuja wielkosci
fizyczne, nalezy podaé jednostki.

Sprawozdanie bedace plikiem LiveScript przekazujemy za posrednictwem platformy e-learningowej w
terminie do 7 dni od daty ostatniego laboratorium z tematu.
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