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1. Wstep

Instrukcja ma na celu zapoznanie studenta z tworzeniem obiektéw z uzyciem dodatku CAD Sketcher
w oprogramowaniu Blender.

2. Przygotowanie srodowiska w programie Blender

1. Usung¢ poczatkowaq kostke i upewnic sie, ze jest sie w zaktadce , Layout w trybie ,Object
mode”.

2. Wysung¢ panel dodatkowych opcji klikajgc przycisk oznaczony czerwong strzatka tak jak na
rys. 1

Options - = Scene Col
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Rys. 1 Wybor panelu dodatkowego
3. Wybrad zaktadke ,Sketcher” (1) i klikngé przycisk ,,Add Sketch” (2) oraz rozwing¢ opcje
oznaczone numerami (3-5) jak na rys. 2.

~ Sketcher
“— Leave: Sketch
Fully defined sketch

MName Sketch
Conmvert T... Mone

Delete Sketch

> Add Constraints

> Entities

~ Constraints

Hide all
Show all

Dimensional:

Geometric:

Rys. 2 Tworzenie nowego szkicu

4. Wybrac¢ adekwatng do bryty ptaszczyzne szkicu tak jak na rys. 3.
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Rys. 3 Zaznaczenie ptaszczyzny szkicu

5. Wybra¢ odpowiedni rzut kamery tak by kamera spogladata prostopadle na wybrang
ptaszczyzne szkicu.

Rys. 4 Wybor osi kamery

6. W opcji ,,scene properties” zamieni¢ jednostki z metréw na milimetry, tak jak na rys. 5.
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Rys. 5 Zmiana jednostek
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7. Teraz mozna utworzyc szkic z uzyciem podstawowych polecen na lewym panelu Blendera
(rys. 6 a).
[Podstawowym sposobem poruszania sie kamery jest przemieszczanie po scenie (Shift +
SPM) i obrét (SPM)]
e Przy najechaniu myszka na polecenie mozna odczytac opis polecenia i sposéb jego
uzycia.
e Narys. 6 b przedstawione sg opcje ograniczen, ktére sg niezbedne by utworzy¢
odpowiednie wigzania w szkicu.
e Kazda z krzywych mozna zamieni¢ na konstrukcyjng lub sztywna klikajac prawym
przyciskiem myszy na krzywg i wybierajgc odpowiednig opcje tak jak na rys. 6 c.
e Z kazdg modyfikacjg szkicu nalezy sie upewnié czy szkic jest w petni unieruchomiony
(rys6d, (1)).
e Gdy szkic zostanie utworzony, ostatnig opcjg do wybrania jest opcja zamiany szkicu
na siatke wielobokdw (rys. 6 d, (2)). Pozwoli to na pdzniejsze modyfikacje bryty.
e Przyciskiem ,Leave Sketch” (rys. 6 d, (3)) zapisuje i wychodzi sie ze szkicu.
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Rys. 6 Polecenia: a) podstawowe opcje szkicowania, b) ograniczenia szkicu, c) opcje zmiany
typu krzywej, d) oznaczenie usztywnienia szkicu (1), konwers;ji szkicu na siatke wielobokéw
(2) i przycisk zakonczenia i opuszczenia szkicu (3).

8. Po utworzeniu siatki z wielokgtéw nalezy jg wyciggnaé by stworzyc¢ bryte. Do tego korzysta
sie z modyfikatora ,Solidifiy” (rys. 7 b (3)) w zaktadce ,Modifier properties” (rys. 7a (1)).
Grubos¢ bryty oznaczona jest jak ,, Thickness” (rys. 7 c, (4)).

Techniki wirtualnej rzeczywistosci w mechatronice
Dodatek (pseudo) CAD do programu Blender



Katedra Mechaniki Stosowanej i Robotyki
Wydziat Budowy Maszyn i Lotnictwa, Politechnika Rzeszowska

Angle 5 | AddModifier

B, Sphere

Add Modifier

k

Wave

Solidify
Mode  Simple
Thickness 30 mm
-1.0000
Even Thickness
~ Fill

Only Rim

Vertex Group

c)
Rys. 7 a,b,c) Zaktadka ,Modifier properties” (1) z modyfikatorem ,,Solidify” (3).

9. Kolejne bryty mozemy dodawac tworzgc szkice na utworzoncych brytach wybierajac opcje na rys.
8 a i klikajgc $ciane bryty by uzyskac efekt jak na rys. 8 b. Nalezy pamietac o przeszunieciu srodka
ptaszczyzny szkicu do Srodka Sciany bryty, wybierajgc ten punkt w zaktadce , Entities” (rys 8 c d).

3
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Rys. 8 Tworzenie nowej ptaszczyzny szkicu

10. Przy tworzeniu nowego szkicu na utworzonej éwczesnie bryle mozna tg bryte uwidocznié¢
wybierajgc opcje na rys. 9.
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Rys. 9 Podglad bryty w s_zki‘c-u

By utworzy¢ jednolitg bryte nalezy zaznaczy¢ obie bryty (Shift + LPM) i uzy¢ skrétu sumowania
boola (Ctrl +Shift+ Numpad+).

11. By uzywad standardowych opcji modelowania Blendera nalezy zmieni¢ bryte na siatke
wielokatow, klikajagc PPM na bryte i wybierac opcje ,,Convert To” ->,,Mesh”, tak jak na rys.
10.
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Rys. 10 Konwersja bryty na siatke
12. Aby przeprowadzi¢ opcje Sciecia lub zaokrgglenia krawedzi na krawedzi bryty nalezy
wybrad tryb ,,Edit Mode” (rys. 11 a (1)), zaznaczanie krawedzi (rys. 11 a (2)) oraz opcje
»,Bevel” (rys. 11 b). W ustawieniach narzedzia (rys. 11 c (3)) mozna wybraé czy chcemy $cigé
krawedz wybierajac 1 w opcji (4) lub zaokragli¢ krawedzie wybierajac liczbe >2. Po wybraniu
ustawien zaznaczamy interesujgce nas krawedzie (rys. 11 d) i wykonujemy operacje
przeciggajac z6tty znacznik (rys. 11 e).
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Rys. 11 Uzywanie opcji ,Beve

Zadania do wykonania

Zamodelowac bryte, ktéra wizualnie przypomina czes$é na rysunku technicznym przedstawionym na
rys. 12.
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Rys. 12 Rysunek techniczny
Student dostaje:

ocene 5 za prawidtowe zamodelowang czes$¢ przedstawiong na rys. 12,
ocene o 0,5 mniejszg za kazdy brak ksztattu w modelu

W rozwigzywaniu zadan mozna positkowac sie materiatami dydaktycznymi, przyktadami z instrukcji i
Internetu oraz dokumentacji oprogramowania Blender na stronie:
https://docs.blender.org/manual/en/latest/modeling/index.html
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