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1. Wstep

Instrukcja ma na celu zapoznanie studenta z programowaniem w jezyku C# w Visual Studio Code na
podstawie 3 przyktadéw programéw.

2. Przygotowanie projektu programu w Visual Studio Code

Tworzymy folder w ktdorym majg znajdowac sie programy studenta. Otwieramy program
Visual Studio Code. Klikamy File -> Open Folder, zaznaczamy utworzony folder i klikamy Wybierz
folder. Klikamy Terminal -> New Terminal i w terminalu piszemy:

dotnet new console -0 app_1
cdapp_1

Gdzie za app_1 wpisujemy nazwe swojego projektu. Klikamy enter. Po catej procedurze powinnismy
uzyskac¢ drzewko programu takie jak narys. 1.

) rfile Edit sSelection View Go Run  Terminal

C Program.cs

Rys. 1. Stworzony program

Klikamy ikone oznaczong jako 1 na rys. powyzej i klikamy przycisk ,,Generate c# Assets for Build and
Debug”. Pojawi sie nam ikona debugowania jak na rys. 2.

RUM AND DEBUG | [» | .NET Core Latv | €55
Rys. 2 Uruchomienie i debugowanie programu.

Aby programy poprawnie wigczaty terminal, w ktérym bedziemy mogli wchodzi¢ w interakcje z
programem musimy zmodyfikowa¢ jedna linijke kodu w pliku launch.json (rys.3).
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» Debug
app.csproj.nuget.dgspecjson
® app.csproj.nuget.g.props
& app.csproj.nuget.g.targets
project.assets.json
project.nuget.cache
B app.csproj

C: Program.cs
Rys. 3 Potfozenie pliku launch.json w drzewku programu

Nalezy zmienic instrukcje "console": "internalConsole", na "console": "externalTerminal",
3. Przyktady programoéw
Ponizej przedstawiono przyktady programoéw na ktérych mozna sie wzorowa¢ na laboratorium.

a. Kalkulator z obstugg btedéw
Program jest kalkulatorem, ktory umozliwia przeprowadzanie operacji +,-,*,/ na liczbach
zmiennoprzecinkowych. Program wyposazony jest w obstuge bteddéw: niedzielenie przez zero,
wprowadzanie odpowiednich danych i konwersacja z uzytkownikiem.

using System;

namespace CalculatorProgram

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{
string op;
double result = 0; // wynik
double numl = 0; // liczba pierwsza
double num2 = @; // liczba druga
bool loop = true; // warunek powtdrzenia obliczen od poczatku
bool loop_check_number = true; //

while (loop)
{

Console.WriteLine("Podaj pierwszg liczbe: ");
while (true)

{
try

{
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numl = double.Parse(Console.ReadlLine());

break;

}

catch (FormatException e)

{
Console.WriteLine("Podaj cyfre.");
continue;

}

}
Console.WriteLine("Podaj druga liczbe: ");

while (true)

{
try
{
num2 = double.Parse(Console.ReadlLine());
break;
}
catch (FormatException e)
{
Console.WriteLine("Podaj cyfre.");
continue;
}
}

Console.WriteLine("Podaj symbol operacji (+, -, *, /): ");
while (true)

{
op = Console.ReadlLine();
if(op == "+" || op == "-* || op == "** || op == "/*)
{
break;
}
else
{
Console.WriteLine("Podaj wiasciwy symbol (+, -, *, /).");
}
}
while (true)
{
switch (op)
{
case "+":
result = numl + num2;
break;
case "-":
result = numl - num2;
break;
case "*":
result = numl * num2;
break;
case "/":
if (num2 == @)
{
Console.WriteLine("Nie mozna dzieli¢ przez zero.");
loop_check_number = false;
}
else
result = numl / num2;
break;
¥

if(loop_check_number)

Console.WriteLine("Wynik:
loop_check_number = true;
Console.WritelLine("Nacisnij dowolny przycisk by kontynuowac¢ albo Q by wytaczyc

+ result);

kalkulator.");
if (Console.ReadLine().ToUpper() == "Q")
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{

loop = false;
¥
else
{

loop = true;
¥
break;

b. Program demonstrujacy dziatanie dziedziczenia w klasach
Program wyznacza pole kwadratu i kota na podstawie wczesnie zdefiniowanej bazowej klasy
Hksztatt”.

using System;

public abstract class Shape
{

protected double area;
private double length;
private double width;

public virtual void CalculateArea()

{

Console.WritelLine("Wyznaczanie pola ksztatu...");

}

public void DisplayArea()
{

Console.WritelLine("The area of the shape is: + area);

public class Rectangle : Shape

{
private double length;
private double width;

public Rectangle(double length, double width)

{
this.length = length;
this.width = width;

}

public override void CalculateArea()

{
area = length * width;
Console.WritelLine("Wyznaczanie pola prostokata...");

public class Circle : Shape

{

private double radius;

public Circle(double radius)

{

this.radius = radius;
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public override void CalculateArea()

{
area = Math.PI * Math.Pow(radius, 2);
Console.WritelLine("Wyznaczanie pola kota...");
}
}
public class Program
{
public static void Main(string[] args)
{
Rectangle myRectangle = new Rectangle(5, 3);
Circle myCircle = new Circle(4);
myRectangle.CalculateArea();
myRectangle.DisplayArea();
myCircle.CalculateArea();
myCircle.DisplayArea();
Console.ReadKey();
}
}

c. Program obstugujacy biblioteke
System biblioteczny obejmuje trzy rodzaje pozycji: ksigzki, ptyty CD i DVD. Kazda pozycja posiada
tytut, autora/artyste, opis oraz unikalny numer identyfikacyjny.

System biblioteczny ma nastepujacg funkcjonalnos¢:

Mozliwo$¢ dodawania nowych pozycji do systemu bibliotecznego.
Mozliwo$¢ wyszukiwania pozycji po numerze identyfikacyjnym.
Mozliwos$¢ wyswietlenia wszystkich pozycji w systemie bibliotecznym.
Mozliwo$¢ sprawdzenia przedmiotu.

Mozliwo$¢ zwrotu przedmiotu.

Mozliwo$¢ usuwania przedmiotu.

Zadanie utworzenia biblioteki:

Utwarz klase bazowa dla elementow w systemie bibliotecznym, a nastepnie utwdrz osobne klasy dla
kazdego typu elementow dziedziczacych z klasy podstawowej. Zaimplementuj funkcjonalnosé dla
kazdej klasy i upewnij sie, ze zasady wyewidencjonowywania elementéw sg egzekwowane.

Na koniec utwoérz program gtéwny, ktéry umozliwia uzytkownikowi interakcje z systemem
bibliotecznym, w tym dodawanie pozycji, wyszukiwanie pozycji, wypozyczanie pozycji i zwracanie
pozycji.

using System;
using System.Collections.Generic;

public abstract class LibraryItem

{

// zdefiniowanie zmiennych z operatorami get i set
public string Title { get; set; }

public string AuthorOrArtist { get; set; }

public string Description { get; set; }

public int ItemId { get; set; }

public bool IsCheckedOut { get; set; }
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public LibraryItem(string title, string authorOrArtist, string description, int itemId)
{

// przypisanie argumetow metody do zmiennych wczesniej zdefiniowanych

Title = title;

AuthorOrArtist = authorOrArtist;

Description = description;

ItemId = itemId;

IsCheckedOut = false;

}

public virtual void DisplayItem()

{
// symbol $ umozliwia wstawianie zmiennych do tekstu
Console.WriteLine($"Tytut: {Title}");
Console.WriteLine($"Author/Artist: {AuthorOrArtist}");
Console.WritelLine($"Description: {Description}");
Console.WriteLine($"Item ID: {ItemId}");

}

}

public class Book : LibraryItem
{
// utworzenie metody tworzaczej ksigzke pobierajac elementy z klasy bazowej LibraryItem
public Book(string title, string author, string description, int itemId) : base(title, author,
description, itemId){}
public override void DisplayItem()
{
Console.WriteLine("Book:");
base.DisplayItem();

public class CD : LibraryItem
{
// utworzenie metody tworzaczej CD pobierajac elementy z klasy bazowej LibraryItem
public CD(string title, string artist, string description, int itemId) : base(title, artist, description,
itemId){}
public override void DisplayItem()
{
Console.WriteLine("CD:");
base.DisplayItem();

public class DVD : LibraryItem
{
// utworzenie metody tworzaczej DVD pobierajac elementy z klasy bazowej LibraryItem
public DVD(string title, string director, string description, int itemId) : base(title, director,
description, itemId){}
public override void DisplayItem()
{
Console.WriteLine("DVD:");
base.DisplayItem();

public class Library

{
// utworzenie nowej kolekcji (klasy) typy LibraryItem
private List<LibraryItem> _items;

public Library()
{

// utworzenie nowej listy _items
_items = new List<LibraryItem>();
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public void AddItem(LibraryItem item)

{
// dodawanie elementu klasy LibraryItem do Listy _items
_items.Add(item);
Console.WriteLine($"Item with ID {item.ItemId} added to library.");

public LibraryItem GetItemById(int itemId)
{
// uzyskiwanie elementéw z biblioteki po numerze ID
foreach (LibraryItem item in _items)
{
if (item.ItemId == itemId)
{

return item;

}
Console.WriteLine($"Item with ID {itemId} not found.");

return null;

public void DisplayAllItems()

{
// wyswietlanie wszystkich elementéw biblioteki
Console.WriteLine("All items in library:");
foreach (LibraryItem item in _items)

{
item.DisplayItem();

public void CheckOutItem(int itemId)
{
// zaznaczanie Ze nie ma elementu w bibliotece
LibraryItem item = GetItemById(itemId);
if (item != null)
{
if (item.IsCheckedOut)
{
Console.WriteLine($"Item with ID {itemId} is already checked out.");
}
else
{
item.IsCheckedOut = true;
Console.WriteLine($"Item with ID {itemId} checked out.");

public void ReturnItem(int itemId)
{

// oddanie elementu do biblioteki
LibraryItem item = GetItemById(itemId);
if (item != null)
{
if (item.IsCheckedoOut)

{
item.IsCheckedOut = false;

Console.WriteLine($"Item with ID {itemId} returned.");
}

else

{
Console.WriteLine($"Item with ID {itemId} is not currently checked out.");

}

public void DeleteItem(int itemId)
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{ // usuwanie elementu z listy
LibraryItem item = GetItemById(itemId);
if (item != null)
{
_items.Remove(item);
Console.WriteLine($"Item with ID {itemId} deleted from library.");

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
// utworzewnie nowej biblioteki
Library library = new Library();
// utworzewnie nowych elementéw biblioteki
Book bookl = new Book("Harry Potter and the Philosopher's Stone", "J.K. Rowling", "The first book in
the Harry Potter series", 1);
Book book2 = new Book("To Kill a Mockingbird", "Harper Lee", "A classic novel about racism and
injustice in the American South", 2);
CD cdl = new CD("Abbey Road", "The Beatles", "The Beatles' eleventh studio album", 3);
CD cd2 = new CD("Back in Black", "AC/DC", "AC/DC's seventh studio album", 4);
DVD dvdl = new DVD("The Godfather", "Francis Ford Coppola", "A classic film about the Corleone crime
family", 5);
DVD dvd2 = new DVD("The Shawshank Redemption", "Frank Darabont", "A drama film about a man's escape
from prison", 6);

// dodanie elementéw do biblioteki
library.AddItem(book1);
library.AddItem(book2);
library.AddItem(cdl);
library.AddItem(cd2);
library.AddItem(dvdl);
library.AddItem(dvd2);
library.DisplayAllItems();
library.CheckOutItem(1);
library.CheckOutItem(3);
library.CheckOutItem(5);
Console.WriteLine();

library.DisplayAllItems();

library.ReturnItem(1);
library.ReturnItem(3);

Console.WriteLine();
library.DisplayAllItems();
library.DeleteItem(2);

library.DisplayAllItems();
Console.ReadKey();

}
¥

4. Zadania do wykonania
Zad. 1

Utwdrz program konwersacyjny (w terminal jak kalkulator) w ktérym bedzie procedura tworzenia
konta bankowego. Uzytkownik powinien mie¢ mozliwos¢ wyboru banku z 3 dostepnych po 2
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oprocentowania oraz podania swoich danych: imienia, nazwiska, wieku, adresu, salda
i oprocentowania (system powinien posiadaé¢ mozliwos¢ obstugi btedéw tak jak w programie
kalkulator).

Zad. 2

Zmodyfikuj poprzedni program tak by sktadat sie z 3 klas. Klasa bazowg ,,0soba” oraz dziedziczgce
»dorosty” i ,,dziecko”. Utwérz klase bazowg dla kont, a nastepnie utworz osobne klasy dla kazdego
typu konta, ktére dziedziczg po klasie bazowej. Klasy ,dorosty” ,dziecko” dziedziczg dane i metody
z klasy ,,osoba”. ,Dziecko” ma ograniczenie salda do 20 000 i oprocentowanie 2%, ,dorosty” nie ma
limitu i ma oprocentowanie 0.5%. Pozostaw funkcjonalnosci z poprzedniego programu.

Zad. 3

Stwérz program modelujgcy prosty system bankowy. System bankowy powinien posiadaé rachunki
z saldem oraz mozliwoscig wyptaty i wptaty pieniedzy.

System bankowy powinien posiadaé nastepujgca funkcjonalnosé:

Mozliwo$¢ utworzenia nowego konta z saldem poczatkowym (tak jak w zad 2).
Mozliwo$¢ wptaty pieniedzy na konto.

Mozliwos$¢ wyptaty pieniedzy z konta.

Mozliwo$¢ sprawdzenia stanu konta.

Mozliwos¢ przelewania pieniedzy z jednego konta na drugie.

Zaimplementuj funkcjonalnos¢ dla kazdej klasy i upewnij sie, ze konta nie mogg zostac¢ przekroczone.

Na koniec utwérz gtdéwny program, ktéry umozliwi uzytkownikowi interakcje z systemem bankowym,
w tym tworzenie kont, wptacanie i wyptacanie pieniedzy, sprawdzanie sald i przelewanie pieniedzy
miedzy kontami.

W systemie powinny istnie¢ juz dwa konta utworzone podobnie jak w 3 przyktadzie. Trzecie konto
powinno by¢ dodawane w systemie konwersacyjnym.

Student dostaje:

ocene 4 za prawidtowe wykonanie zad 1,
ocene4.5zazad. 1i2,

ocene 5zazad.1,2i3.

W rozwigzywaniu zadan mozna positkowac sie materiatami dydaktycznymi, przyktadami z instrukcji i
Internetu oraz dokumentacji jezyka C# na stronie: https://learn.microsoft.com/pl-pl/dotnet/csharp/
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