Szybki start w projektowaniu REVIT

To jest wylacznie material pogladowy majacy na celu przyblizenie Panstwu mozliwosci
programu Revit. Niektore elementy tych materialow sg niezgodne z normami i

zaleceniami konstrukcyjnymi, ktore poznacie Panstwo na kolejnych zajeciach w toku

studiow.

A. Uruchomi¢ REVITa 2022.

B. Uruchamiam Revita. Wybieram ->Nowy projekt->Szablon architektoniczny/Utwérz nowy-PROJEKT
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C. Jednostki projektu — zakladka ZARZADZAJ-> Jednostki projektu. Wstawianie warto$ci z jednostka, na
rysunku Diugo$¢. Do wymiarowania wybieramy [mm] - milimetry.

Dziedzina: Ogdina w
Jednostki Format / ~

DiugoZe 1235[cm] B
Powierzchnia 1235 m*

Objetosc 123457 m*

Kat 12.35°

Machylenie 12.35°

Waluta 123457

Gestosd (masa whasciwa) 1234.57 kg.-"m!
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Fomiri 0 stop
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Zaokraglenie:
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D. Rysowanie.

1. Przyjmuje wysoko$¢ pomieszczen 2,7 cm, gleboko$S¢ posadowienia 1,1 m, wysokosc¢ catkowita budynku
okoto 7,5 m.

2. Zapisuje projekt na dysk wg podanego szablonu:
https://wbielak.v.prz.edu.pl/aktualnosci/technologie-bim-1.html
lub 1BA-LPxx-Nazwisko Imie-dom

3. Wybieram ELEWACIJE->Potudnie (2xLewyPrzyciskMyszy),
nastepnie z menu Architektura:
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4. Przechodze do RZUTY->Parter i wstawiam osie. Wstawiam na rzucie 4 osie siatki (obrysu Scian). Pierwsza
0$ (1) i gdziekolwiek (2). Ustawiam odlegto$¢ miedzy osiami na 9000 cm. Pomiedzy 3 i 4 -10000cm (Te
wymiary odpowiadajg wymiarom zewnetrznym budynku)

Wstawiam pozostate osie
poziome i pionowe (5-7) w
osiach scian (przydaje sie
skrot GR i 2xESC). Ustalam
poprawng numeracje i
odlegtosci (patrzcie, w ktorg
strone ustalacie wymiary).
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https://wbielak.v.prz.edu.pl/aktualnosci/technologie-bim-1.html

5. Rysuje $ciany no$ne. ARCHITEKTURA - Sciana — Sciana: no$na. Wybrana $ciana to $ciana podstawowa -
Og6lne-300mm. Z menu wybieram przycisk WYSOKOSC (nie Gleboko$¢) i dowigzanie do poziomu Strop

Wyszok ~ Strop ~ | 534000 Linia potoZenia: Lico wewnetrzn [~ karicuch Ddsuniecie:| 0.0 |

(u mnie jest taka sama $ciana zewnetrzna na calej elewacji, jezeli kto§ ma zmienng bryle to dowigzuje do Pietro
lub wpisuje wysoko$¢ np. 2700). Zaznaczam opcje LANCUCH (poniewaz chce zeby $ciany sie polaczyly).

Rysuje prostokat. Sciany same sie zamykajq. Tak to wyglada na widoku 3D.
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6. Rysuje Sciany dzialowe na parterze. Rzut Parter. Architektura.

Whasciwosci

Sciana podstawowa

— 1 Wewnetrzne - z
bloczkdw 100

Jezeli ktoras Sciana nie wyjdzie mi w
odpowiednim miejscu, to poZniej ja
zaznaczam i przesuwam w odpowiednie
— ja robie to strzatkami na klawiaturze.

Widok 3D. Prosze zauwazyg¢, ze nie
zostawilem zadnego miejsca na drzwi
i okna. Sciany powinny by¢ ciagte.
Wstawiajac drzwi i okna program sam
wytnie odpowiednie otwory.




8. Strop. Wybieram rzut Parter. Architektura->Strop. Linia (jak na rysunku) i rysuje kolejne linie w osiach
$cian. Zatwierdzam V .

[IX, Linia cbwiedni| [ & & @ - d
& Strzatka nachylenia /7~ /7. & {7 Ap
V ] Kierunek oparcia & 2 A 5 =

Tryb Rysuj

Podobnie wstawiam strop na Pietro i ewentualnie na
poddaszu (poziom STROP). Ja wstawitem te 2
dodatkowe stropy przy pomocy narzedzia ,,utworz
podobny”.




7. Wstawianie okien i drzwi. Z menu Architektura wybieram okna lub drzwi. Odpowiedni typ i wstawiam w
miejscu przeznaczenia myszka. Program sam wycina $ciany. Kierunki otwierania modyfikujemy niebieskimi

strzatkami, ktore zapalajq sie po podswietleniu elementu.
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Drzwi
~

Mazwa Data modyfikacji Typ

Mieszkalne 12,03.2020 1018 Folder

Sprzet 12.03.2020 10:18 Folder

Uzytkowe 12.03.2020 10:18 Folder
@ Drzwi-dwuskrzy dtowe-plaskie 16.03.2018 12113 Rodzir
@ Drzwi-dwuskrzy dtowe-plaskie-rygiel dwustr.,.  16.03.201812:13 Rodzir
@ Drzwi-dwuskrzy dtowe-przesuwne 16.03.2018 12:13 Rodzir
@ Drzwi- dwuskrzy dtowe-przeszklone 16.03.2018 12:13 Rodzir
@ Drzwi-jednoskrzydiowe-panelowe 16.03.2018 12113 Rodzir
@ Drzwi-jedneskrzydiowe-plaskie-rygiel dwust..,  16.03.201812:13 Rodzir
@ Drzwi-podnoszone-segmentowe 16.03.2018 12:13 Rodzir
@ Drzwi-podwieszane-podnoszone 16.03.2018 11:13 Rodzir
@ Drzwi-éciana ostonowa-dwuskrzydbowe-prz...  16.03.201812:13 Rodzir
@ Drzwi-sciana ostonowa-dwuskrzydbowe-witr,.,  16.03.201812:13 Rodzir
@ Drzwi-sciana ostonowa-jednoskrzydiowe-pr...  16.03.2018 12:13 Rodzir
@ Otwar drzwiowy 16.03.2018 14:20 Rodzir v
< >

Mazwa pliku: | Drzwi-podnoszone-segme -
Pliki typu: | Wszystkie akceptowane p
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potrzebnego mi  d;ine
modelu to

wczytuje katalog z
rodzing.



8. Fundamenty. Wybieram rzut Parteru. I rysuje Sciane Architektoniczng, Fundament — beton 300. Ustawiam
parametry jak na rysunku. Wazna jest opcja ,,Glebokos¢”, u mnie 1100 mm. Rysuje linie w licach Scian
nosnych.

| Glebok ~ Fundan ~ | 1100.0 Linia potoZenia: Lico wewnetrzn ~ | [~ karicuch Ddsum'ecie:| 0.0
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Po wybraniu opcji jak na rysunku powyzej, wystarczy tylko klika¢ w dang $ciane fundamentowa —
najwygodniej na rysunku 3D.




9. Dach.
Przechodze do przekroju Potudnie i dorysowuje poziom Dach. Tutaj +500 mm.
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Przechodze do rzutu Strop. Wybieram $ciane Ogolne 300 mm i rysuje ja z dowigzaniem do Dach (tak jak
rysowatem poprzednie $ciany).
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Przechodzimy do rzutu Dach.

Architektura — Dach i rysujemy ksztat
dachu. Uwzgledniam wysuniecie dachu o ok.
1000 mm poza obrys budynku.




Sciany nalezy dolaczy¢ do dachu. I gotowe.
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10. Schody.

Przechodze do rzutu Parter. Architektura — Schody. U mnie wstawiam schody w ksztalcie L. P6zniej schody
obrécitem zeby byly jak na rysunku ponize;j.
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Schody juz sa ale wejs¢ na pietro sie nie da, poniewaz nie ma wyciecia w stropie.
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Szyb musi mie¢ ustawione parametry jak na rysunku ponizej.
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Prosze dorysowac porecze, zeby kto$ nie spadt i sie nie pottukt.



