Sciezki
Sciezki umozliwiajg tworzenie w programie GIMP ksztaltéw nieregularnych i
ksztaltow skalowanych. Sa przydatnym narze¢dziem przy opracowywaniu grafik, ktore musza
by¢ przedstawiane w rdéznych rozmiarach (ksztaltty malowane na zwyktych warstwy
obrazowych traca na jakos$ci podczas zmieniania ich rozmiarow).
Sciezki mozna tworzyé:
e za pomoca narzedzia SciezKi,
e przez konwersj¢ zaznaczen (dowolnym narzedziem nalezy utworzy¢ zaznaczenie,
a nastepnie wybra¢ polecenie: Zaznaczenie — Przeksztal¢ na $ciezke, utworzona
sciezka bedzie miata ksztalt zaznaczenia).
Sciezki sktadaja si¢ z co najmniej dwoch punktéw (weztdéw) potaczonych ze soba linig
prosta lub krzywa. Kazdy punkt $ciezki ma dwa uchwyty, jeden uchwyt ksztaltuje lini¢
wchodzacg do wezta, a drugi lini¢ wychodzaca z wezta, dzigki czemu mozna zmieniaé

krzywizng linii taczacych wezty. Sciezki moga byé zamknigte lub otwarte (Rys. 1).
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Rysunek 1. Sciezki zamknigte (po lewej) i otwarte (po prawej)
W oknie Opcje narzedzia dla narzedzia Sciezki znajduja sie trzy tryby modyfikacji
sciezek:
e Projektowanie,
e Modyfikacja,
e Przesunigcie.
Tryb Projektowanie umozliwia wstawianie nowych weztoéw 1 zmiane¢ ich potozenia

oraz zmiang linii prostych taczacych wezly na krzywe poprzez kliknigcie na linii miedzy



weztami i przesuniecie kursora myszki w inne potozenie. Sciezke zamykamy klikajac

w pierwszy utworzony wezet przy weisnigtym klawiszu Ctrl.

Tryb Modyfikacja pozwala na:

wstawianie w¢zlow pomigdzy istniejace wezty poprzez klikniecie na linii taczacej dwa
wezly,

usuwanie weztow poprzez kliknigcie wezta przeznaczonego do usunigcia przy
wecisnigtym klawiszu Shift,

modyfikacje krzywizny linii wchodzacej do wezta 1 wychodzacej z wezta poprzez
zmiang potozenia dwoch uchwytow wyciagnigtych z wezta (Rys.2),

zamknigcie otwartej $ciezki poprzez kliknigcie kolejno w ostatni 1 pierwszy wezel

Sciezki.

o

< ~[Bez nazewy]-210 {Kolory RGB B-bitows (gamma, staloprzecinkowa), GIMP bult-in SRG, 1 warstwa) 3., (S 1=l (e g

Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Naredzia Filty Okna Pomoc

— — = —— —_—

Rysunek 2. Sciezka w trybie Modyfikacja

Tryb Przesunigcie — umozliwia zmiang potozenia calej $ciezki.

Sciezki sg widoczne w oknie obrazu, ale nie sg graficznym elementem obrazu, s3 to

elementy pomocnicze, dzigki ktorym mozna tworzy¢ np. zaznaczenia o nieregularnych

ksztaltach. Dla narzedzia Sciezki mozna wybra¢ jedna z opcji, dostgpnych w oknie Opcje

narzedzia, ktore pozwalaja na zmiang $ciezki w graficzny element obrazu lub element

stuzacy do modyfikacji obrazu:

Zaznaczenie ze Sciezki,
Wypelnij Sciezke,
Rysuj wzdluz Sciezki.

Zaznaczenie ze Sciezki — opcja ta pozwala na utworzenie na aktywnej warstwie

obrazu zaznaczenia, ktérego ksztalt odpowiada ksztattowi $ciezki (w przypadku S$ciezki
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otwartej nast¢puje automatyczne polaczenie pierwszego wezta $ciezki z ostatnim) (Rys. 3).
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Rysunek 3. Zaznaczenia utworzone ze sciezek
Wypelnij Sciezke — opcja pozwala na utworzenie na aktywnej warstwie obrazu

ksztattu wypetnionego kolorem (Rys.4) lub deseniem (Rys.5), odpowiadajacego ksztaltowi

Sciezki.
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Rysunek 4. Ksztatty wypetnione wybranym kolorem (np. pierwszego planu) utworzone na podstawie sSciezek
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Rysunek 5. Ksztatty wypetnione wybranym deseniem utworzone na podstawie Sciezek
Rysuj wzdhuz $ciezki — opcja pozwala na utworzenie na aktywnej warstwie obrazu
konturu $ciezki (Rys.6). Styl linii konturu mozna edytowaé¢ w oknie dialogowym, ktoére

uaktywnia si¢ po kliknigciu w oknie Opcje narzedzia opcji Rysuj wzdluz Sciezki (Rys. 7).
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Rysunek 6. Kontury Sciezek w wybranym stylu linii utworzone za pomocq opcji Rysuj wzdtuz sciezki

UWAGA:

Sciezki umieszczane sg na warstwach. Warstwa moze zawiera¢ jedna lub kilka niepolaczonych ze soba
$ciezek. Warstwy widoczne sa w oknie dialogowym Sciezki. Warstwom mozna nadawaé¢ nazwy i zmienia¢ ich
kolejnosé.

Aby edytowac utworzone $ciezki nalezy:

e 7 przybornika wybraé narzedzie Sciezki,
e klikng¢ wybrang warstwe ze $ciezka
e  klikna¢ ikong¢ widocznosci warstwy

e  klikng¢ $ciezke w oknie obrazu.
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Rysunek 7. Okno dialogowe Rysuj wzdtuz sciezki

Sciezki moga by¢ przeksztalcane za pomoca narzedzi przeksztatcania, mozna je np.
obraca¢, skalowa¢, nachylac. W tym celu po utworzeniu $ciezki nalezy wilaczy¢ jej
widoczno$é w oknie dokowanym Sciezki i wybra¢ narzedzie przeksztatcania z przybornika
np. Obrot.

W  opcjach wybranego narzedzia (w oknie Opcje narzedzia), obok nagltowka
Przeksztalcenie nalezy zaznaczy¢ ikonke $ciezki (Rys.8). Nastepnie nalezy klikng¢ w oknie

obrazu 1 rozpocza¢ modyfikacje Sciezki np. obroci¢ ja o dany kat, jak to pokazano na Rys.9.
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Rysunek 8. Wskazanie w opcjach narzedzia przeksztatcania, co ma byc przeksztatcane, warstwa, zaznaczenie czy Sciezka
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Rysunek 9. Obrét sciezki o kgt 25 stopni

Rysowanie ksztattéw za pomocg zaznaczen i Sciezek

Do tworzenia ksztattow w programie GIMP:

e odcinka prostego,



o ksztaltéow regularnych np. kwadrat, kolo, tréojkat,

o Kksztaltow nieregularnych,

o ksztaltow predefiniowanych np. gwiazda, wielokat, tuk,
wykorzystywane sg narzedzia stuzace do rysowania (Pedzel, Oléwek), narzedzia
zaznaczania, narzedzie Sciezki, siatka i prowadnice, filtr Gfigury.

Najprostsza metoda rysowania ksztaltow jest obrysowywanie zaznaczen. Obrysowane
ksztalty mozna wypetni¢ kolorem, gradientem lub deseniem, przeciagajac probke koloru
pierwszego planu lub tla z przybornika lub za pomoca narz¢dzia Wypelnienie Kubelkiem.

Jak narysowac odcinek prosty:

= 7z przybornika wybieramy narzedzie do rysowania (Pedzel, Olowek),

» klikamy w ptotno w wybranym punkcie - punkt poczatkowy odcinka,

» wciskamy klawisz Shift (dodatkowo przytrzymanie klawisza Ctrl pozwala na
rysowanie linii pod katem bgdacym wielokrotno$cia 15°).

= ustawiamy kursor w wybranym punkcie — punkt koncowy odcinka, klikamy w ptétno.

Ksztalty regularne mozna uzyska¢ metoda obrysowywania zaznaczen lub przy
pomocy narzedzia Sciezki z wykorzystaniem siatki/prowadnic.

Jak narysowac kwadrat:

= 7z przybornika wybieramy narz¢dzie Zaznaczenie prostokatne,

» weciskamy klawisz Shift (jezeli chcemy narysowa¢ prostokat pomijamy polecenie),

" tworzymy zaznaczenie,

» wybieramy koncowke pedzla: w oknie dialogowym Pedzle klikamy na wybrang

koncowke np. Pixel (3 x 3),

* ustawiamy rozmiar pgdzla: w przyborniku klikamy na ikonke Pedzla, w oknie Opcje
narzedzia ustawiamy rozmiar np. 3.00 px (nie stosujemy pedzla o $rednicy 1.00 px!),

» wybieramy z menu: Edycja — Rysuj wzdtuz zaznaczenia,

» w oknie Rysuj wzdluz zaznaczenia wybieramy opcje¢ Rysowanie za pomocg
narzedzia rysowania,

* wybieramy z listy rozwijanej Narzedzia Rysowania np. Pedzel,

= klikamy przycisk Rysuj,

= za pomocg narzedzia zaznaczania Rézdzka, poprzez klikniecie wewnatrz kwadratu,
zaznaczamy jego obszar,

* wypelniamy wnetrze kwadratu dowolnym kolorem, deseniem lub gradientem

za pomocg narzgdzia Wypekienie Kubelkiem.



UWAGA:

Jak uzyska¢ kontur o szerokosci 1.00 px nie stosujac pedzla o Srednicy 1.00 px? Rysujemy
zaznaczenie, zmieniamy granic¢ zaznaczenia o 1.00 px poleceniem Zaznaczenie — Obramuj, odwracamy
zaznaczenie poleceniem Zaznaczenie — Odwrdc¢ i weiskamy klawisz Delete usuwajac zbgdne kolorowe piksele

tworzonego ksztattu.

Efekt zastosowanych polecen przedstawiono na Rys. /0.
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Rysunek 10. Figura geometryczna stworzona w programie GIMP

Jak narysowa¢ koto:
= 7z przybornika wybieramy narz¢dzie Zaznaczenie eliptyczne,
= kolejne kroki j. w.

Jak narysowac trojkat:

» konfigurujemy siatke obrazu, wybieramy z menu: Obraz — Skonfiguruj siatke,
ustawiamy parametry siatki np. dla obrazu 600x600 px ustawiamy siatke z odstepami
100 px,

= 7z przybornika wybieramy narzedzie Sciezki,

» klikamy w ptotno w trzech wybranych punktach przeciecia linii siatki — wskazane
punkty to wierzchotki trojkata (jezeli siatka nie jest widoczna, z menu Widok
wybieramy polecenie Siatka),

» weciskamy klawisz Ctrl i klikamy ponownie w pierwszy wybrany wierzcholek,

* w oknie dialogowym Opcje narzedzia wybieramy opcj¢ Rysuj wzdluz Sciezki.
Ksztalty nieregularne mozna uzyska¢ za pomocg dodawania i1 odejmowania

zaznaczen lub przy pomocy narzedzia Sciezki.
Jak narysowa¢ kontur budynkow na podstawie zdjecia:

= 7z przybornika wybieramy narzedzie Sciezki,



» klikamy w ptotno i wskazujemy wszystkie charakterystyczne punkty znajdujace si¢
migdzy ttem a budynkami, zaznaczajac w ten sposob kontur budynkow (Rys.11),

» wciskamy klawisz Ctrl i klikamy ponownie w pierwszy wybrany punkt, zamykajac
w ten sposob $ciezke,

* w oknie dialogowym Opcje narzedzia wybieramy opcj¢ Zaznaczenie ze $ciezki,

* wypelniamy zaznaczenie kolorem pierwszego planu (Rys.12),

» odwracamy zaznaczenie wybierajac z menu: Zaznaczenie — Odwroc,

= usuwamy tto weciskajac klawisz Delete (narysowany ksztatlt bedzie odpowiadat
konturowi budynkow (Rys. 13)),

* usuwamy zaznaczenie wybierajac z menu: Zaznaczenie — Brak.
UWAGI:
Ksztalty nalezy tworzy¢ na nowych przezroczystych warstwach z wylaczong blokada kanatu alfa.
Do obrocenia ksztaltu stuzy narzgdzie Obrét w trybie przeksztalcania zaznaczen lub S$ciezek
(mozna réwniez obrocic catg warstwe, w ktorej tworzony jest ksztatt).
Zaznaczenia sa domyslnie przyciagane do prowadnic, funkcj¢ mozna wylaczy¢ poleceniem:

Widok — Przyciaganie do prowadnic.

Rysunek 12. Wypetnianie zaznaczenia kolorem pierwszego planu



Rysunek 13. Usuniecie tta

Praca z tekstem

Do tworzenia tekstu w programie GIMP stuzy narzedzie Tekst. Funkcje do edycji
stworzonego tekstu znajdujg si¢ w trzech oknach programu:
e Edytor stylu
e okno Opcje narzedzia dla narzedzia Tekst
o [Edytor tekstowy programu GIMP
Klikajac w ptétno, po wybraniu z przybornika narz¢dzia Tekst, otwiera si¢ Ramka
tekstowa tzw. Ramka edycyjna oraz ramka do edycji stylu tekstu tzw. Edytor stylu

(umieszczony bezposrednio nad ramka tekstowa) (Rys. 14).
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Rysunek 14. Ramka edycyjna i edytor stylu

W Ramce edycyjnej wpisujemy tekst. Edytor stylu zawiera opcje (Rys.15), ktore
stuza do modyfikacji zaznaczonego fragmentu tekstu (np. jezeli chcemy jedno z wpisanych
stow pogrubi¢, zmieni¢ jego kolor lub rozmiar (Rys.16)). Jedng z istotnych opcji Edytora
stylu jest zmiana podstawy zaznaczonego tekstu. Opcja ta pozwala na powigkszenie wolnej
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przestrzeni nad lub pod zaznaczonym fragmentem tekstu. Dzigki temu mozna wyréwnywacé

réznej wielkosci tekst do jednej wspdlnej linii.

Times New Roman,
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Rysunek 15. Opcje edytora stylu - gorny rzqd: zmiana kroju czcionki, rozmiaru czcionki oraz jednostki, w ktérej wyrazany jest
rozmiar czcionki, dolny rzqd opcji: zmiana stylu czcionki, podstawy zaznaczonego tekstu, odstepow miedzy znakami i koloru
tekstu
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Rysunek 16. Przyktad fragmentu tekstu zmodyfikowanego za pomocq edytora stylu

W oknie Opcje narzedzia dla narzedzia Tekst mozna wybra¢: rodzaj czcionki,
rozmiar czcionki, kolor czcionki, ustawi¢ wygladzanie tekstu, hinting (poprawia czytelnosé
tekstu zapisanego malg czcionkg), justowanie tekstu, wciecie pierwszego wiersza, odstep
miedzy wierszami, odstep miedzy literami, jezyk. W oknie tym znajdujg si¢ takze opcja Pole.
Daje ona mozliwos$¢ okreslenia czy wpisywany tekst ma by¢é umieszczany w prostokatnej
ramce o stalych wymiarach, w ktérej tekst zawijany jest do nowych linii automatycznie (Pole
— State), czy tez tekst ma by¢ umieszczany w ramce, ktorej wymiary dostosowujg si¢ do
wielko$ci wpisywanego tekstu, a przesunigcie tekstu do nastgpnego wiersza jest mozliwe po

naci$nieciu klawisza Enter (Pole — Dynamiczne) (Rys.17).
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Rysunek 17. Opcje narzedzia Tekst

UWAGA:

Okno Opcje narzedzia i Edytor stylu udostgpniaja kilka tych samych funkcji np. zmiana koloru
czcionki, rozmiaru czcionki, ale dziataja na innej zasadzie. Ustawienia w Edytorze stylu odnosza si¢ do
zaznaczonego fragmentu tekstu, natomiast ustawienia w oknie Opcje narzedzia wpltywaja na wyglad catego

tekstu (za wyjatkiem fragmentu, ktéry zostal wezesniej zmodyfikowany w Edytorze stylu).

Wszystkie funkcje dotyczace edycji tekstu w programie GIMP s3 dostepne w oknie
Edytor tekstowy programu GIMP. Okno mozna otworzy¢ wybierajac opcje Uzycie
edytora w oknie Opcje narzedzia dla narzedzia Tekst (Rys. [8). Okno to zawiera przycisk do
wezytywania plikow tekstowych (w Ramce edycyjnej tez jest to mozliwe, ale trzeba

skorzysta¢ z menu kontekstowego).
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Rysunek 18. Uruchomienie Edytora tekstu programu GIMP

UWAGA:

Przed wczytaniem pliku tekstowego, w oknie Opcje narzedzia zaleca si¢ wybra¢ opcje Pole — State.
UWAGA:

Tekst mozna uktada¢ wzdluz wezesniej utworzonej $ciezki. W Ramce edycyjnej nalezy kliknaé
prawym przyciskiem myszy i rozwing¢ menu kontekstowe oraz wybraé polecenie Tekst wzdtuz $ciezki. Tekst
zostanie przekonwertowany na $ciezki i ustawiony wzdhiz $ciezki aktywnej w oknie Sciezki (Rys. 19). Litery
mozna przesuwaé wzdhuz $ciezki wstawiajac spacje. Polecenie Sciezka z tekstu rowniez zamienia litery tekstu na
Sciezki, ale pozostawia tekst w tym samym miejscu. Tekst w postaci konturé6w liter mozna zamieni¢ na
zaznaczenie

i wypehic¢ kolorem.
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Rysunek 19. Zastosowanie opcji Tekst wzdtuz sciezki

13



