Interfejs programu GIMP

W uktadzie domyslnym interfejs programu GIMP zawiera trzy elementy:
e przybornik,
e okno obrazu,
e dok.

Uzytkownik programu GIMP ma mozliwo$¢ wyboru trybu pracy w programie mi¢dzy
trybem jednego okna, w ktorym poszczegélne elementy interfejsu tj. przybornik, okno
obrazu 1 dok wyswietlane sg w jednym oknie (Rys. ) , a trybem wielu okien, w ktorym kazdy
z trzech elementow interfejsu stanowi odrebne okno (Rys.?2).

Zmiana trybu pracy z trybu jednego okna na tryb wielu okien wykonywana jest
poprzez polecenie: Okna — Tryb jednego okna.

Rysunek 1. Domysiny interfejs programu GIMP



Przybornik — Opdje narzedzia Pedzle — Warstwy

\
4, Edytor obrazow GIMP BN

Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstws Kolory Nerzedzia Filtry Okna Pomoc

Rysunek 2. Interfejs programu GIMP w trybie wielu okien

Przybornik to element interfejsu programu, w ktorym znajdujg si¢ wszystkie
podstawowe narzedzia, ktére mozna obstugiwa¢ za pomoca myszy, a takze widoczne s3
probki koloréw pierwszego planu i tta (Rys. 3).

UWAGA:

Kliknigcie myszka na wybrana probke koloru otwiera okno dialogowe Zmiana aktywnego koloru
(Rys.4) lub Zmiana koloru tta, w ktorym mozna zmieni¢ domyslny kolor pierwszego planu lub kolor tla, na
dowolny kolor wybrany przez uzytkownika.

Woeisniecie klawisza X powoduje zamiang koloréw pierwszego planu i tla, wcisnigcie klawisza D
przywraca domy$lne ustawienia kolorow. Do tego samego celu stuzy dwustronna zalamana strzatka oraz ikona

z miniaturg probek koloréw znajdujace si¢ w przyborniku obok probek koloréw pierwszego planu i tla.
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Rysunek 3. Przybornik Rysunek 4. Okno pozwalajgce na zmiane koloru pierwszego planu



W przyborniku moze znajdowaé si¢ okno dialogowe Opcje narzedzia. W oknie tym
mozna dokladnie okresli¢, jak dane narzedzie ma dzialaé. Okno to udostepnia opcje i
parametry tego narzedzia, ktore w danym momencie jest aktywne (a wig¢c narzedzia
wybranego domyslnie lub przez uzytkownika poprzez klikniecie ikonki danego narzgdzia w
przyborniku).

UWAGA:

Jezeli okno Opcje narzedzia nie jest zintegrowane z oknem przybornika, mozna je otworzy¢ poprzez
polecenie: Okna — Dokowane okna dialogowe — Opcje narzedzia (Rys.5), a nastepnie klikajac lewym
przyciskiem myszy na jego nazw¢ Opcje narzedzia przeciaggna¢ je do okna przybornika w miejsce opisane
tekstem ,,Tutaj mozesz umiesci¢ dokowane okna dialogowe”. Efekt wykonania opisanych polecen pokazano na
Rys.6. W ten sam sposOb tj. poprzez przeciagni¢cie nazwy okna na zewnatrz przybornika, okno Opcje

narzedzia mozna z powrotem wyodrebni¢ z przybornika.
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Rysunek 6. Przybornik ze zintegrowanym oknem Opcje narzedzia
W przyborniku mozna réwniez wyswietli¢ podglady pedzla, desenia i gradientu, ktore

odzwierciedlajg aktualny stan ustawien w oknach dialogowych Pedzle, Desenie 1 Gradienty,
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a takze miniaturg zawarto$ci aktywnego obrazu poprzez polecenie: Edycja — Preferencje —
Przybornik. Po otwarciu okna Preferencje dla przybornika (Rys.7) nalezy zaznaczy¢

odpowiednio opcje: Aktywny pedzel, desen i gradient oraz Aktywny obraz. Efekt

zastosowanych opcji pokazano na Rys.S.

Przybornik — Opcje narzedzia @

Rysunek 7. Okno preferencji dla przybornika Rysunek 8. Przybornik z podglgdami
pedzla, desenia i gradientu oraz
miniaturq zawartosci aktywnego
obrazu

Okno obrazu, nazywane takze plétnem, jest gldwnym obszarem rysunkowym
w GIMP-ie, miejscem tworzenia i edycji obrazu (Rys.9-10). Program umozliwia otwarcie
kilku takich okien jednoczesnie. Dzigki temu w tatwy sposdb mozna co$ skopiowac z jednego

obrazu i wklei¢ do drugiego.
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Rysunek 9. Puste okno obrazu w programie GIMP
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Rysunek 10. Okno obrazu po wstawieniu obrazu

UWAGA:

W przypadku otwarcia w programie kilku obrazéw w trybie pracy jednego okna poszczegdlnym
obrazom przydzielane sg karty, ktorych zaktadki umieszczone sa w oknie obrazu nad obszarem ptotna. W trybie
wielu okien kazdy otwarty w programie obraz stanowi odrgbne okno obrazu.

Menu programu znajduje si¢ w gornej czesci okna obrazu i pokazane jest na Rys.9-
10. Oferuje najwazniejsze funkcje niezbedne do pracy, konfigurowania programu,
uzyskiwania pomocy i oczywiscie do edycji obrazéw. Dostep do menu programu mozna
uzyska¢ z paska programu (Rys.9-10), ale takze klikajac prawym przyciskiem myszy w
dowolnym miejscu

w oknie obrazu lub poprzez maty przycisk w lewym gérnym rogu okna obrazu (Rys.11).
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Rysunek 11. Dostep do menu poprzez klikniecie ikonki w lewym gérnym rogu okna obrazu

UWAGA:
W programie istniejg roézne opcje dostgpu do menu, opisane powyzej, poniewaz pracujac z malymi
obrazami, po dopasowaniu rozmiaru okna obrazu do rozmiaru obrazu, niektore pozycje z paska menu stajg si¢

niedostepne. W takich sytuacjach przydatne staje sie korzystanie z dwéch pozostatych opcji dostepu do menu.
W trybie jednego okna menu jest jedno, a polecenia odnoszg si¢ do aktywnego w
danej chwili obrazu (z wyjatkiem polecen o charakterze ogdlnym np. z menu Plik, te odnosza
si¢ do wszystkich obrazow). W trybie wielu okien, w kazdym oknie obrazu znajduje si¢ kopia
menu, a polecenia wybrane z menu danego okna obrazu, beda si¢ odnosity wlasnie do tego
obrazu (za wyjatkiem polecen ogdlnych, podobnie jak w przypadku trybu jednego okna).
Funkcje ikonek w narozach okna obrazu:
e lewy gorny rog — ikonka strzatki skierowanej w prawo udostgpnia menu programu
(Rys.11),
e prawy gorny rog — ikonka lupy umozliwia automatyczne dopasowanie widoku obrazu
znajdujacego si¢ w oknie obrazu do zmienianego rozmiaru okna obrazu,
e lewy dolny rég — ikonka stuzy do wlaczania i wylgczania trybu szybkiej maski,
w ktorym tatwo tworzy si¢ skomplikowane zaznaczenia,
e prawy dolny rog — ikonka strzatki stuzy do wybierania czgsci obrazu, ktéra ma by¢
wyswietlana w oknie obrazu, jest to przycisk nawigacyjny.
Pozostale elementy okna obrazu to miarki, pionowa i pozioma, z ktorych mozna
wyciagna¢ prowadnice, ulatwiajace wyrownywanie obiektow w oknie obrazu (nalezy klikngé
na miarke i nie zwalniajac przycisku myszy przesunaé kursor w stron¢ obrazu znajdujacego

si¢ w oknie obrazu) (Rys.12) oraz pasek, znajdujacy si¢ w dolnej czeéci okna obrazu (Rys.12),



ktory zawiera (od lewej): pole z informacja o doktadnych wspotrzednych kursora, jednostke,
w ktérej podawane sa wspotrzedne okreslajace potozenie kursora, rozwijana lista z
predefiniowanymi poziomami powigkszen obrazu oraz obszar informacyjny, w ktéorym

wyswietlane sg r6zne przydatne informacje podczas pracy w programie.
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Rysunek 12. Miarki i prowadnice w oknie obrazu

Trzecim elementem interfejsu programu GIMP jest dok mieszczacy okna dialogowe,
w ktorych mozna ustawi¢ opcje jakiego$ narzgdzia lub funkcje programu, zarzadzaé
warstwami lub innymi elementami programu (Rys./3). Jedne z najczesciej uzywanych okien
dialogowych to: Warstwy, Kanaly, Sciezki, Historia dzialan, Pedzle, Desenie, Gradienty,
Czcionki. Okna dialogowe otwierane sg poprzez polecenie: Okna — Dokowane okna

dialogowe.



Warstwy — Pedzle @

Rysunek 13. Doki (w gdrnej czesci okna: Warstwy, Kanaty, Sciezki, Historia dziatari; w dolnej czesci okna: Pedzle, Desenie,
Gradienty, Czcionki

UWAGA:

Dok to okno, ktore moze pomiesci¢ inne okna. Okna dialogowe w wickszos$ci moga by¢ dokami i moga
by¢ dokowane. Aby umiesci¢ jedno okno w drugim, a wigc zadokowac okno, nalezy klikna¢ lewym przyciskiem
myszy na nazw¢ okna dialogowego i przeciagna¢ je do tego okna, ktore ma by¢ dokiem. Z kolei aby wyodrebnic¢
okno dialogowe z doku, nalezy przeciagna¢ jego nazwg¢ na zewnatrz doku. W trybie pracy jednego okna, okna
dialogowe sa automatycznie dokowane, ale poprzez przecigganie ich nazw, mozna dowolnie zmienia¢ ich
potozenie, co powala uzytkownikowi dostosowa¢ interfejs programu do swoich potrzeb, a to z kolei utatwia
prace w programie.

W trybie pracy wielu okien przybornik i doki mozna chowa¢ i wyswietla¢ w czasie
pracy poprzez polecenie: Okna — Ukrycie dokéw lub wciskajac klawisz Tab. Zamknigte
w czasie pracy okna przybornika i dokéw mozna ponownie otworzy¢ wybierajac polecenie:
Okna — Ostatnio zamkniete doki. Polecenie Okna — Przybornik pozwala na stworzenie
nowego przybornika.

Interfejs GIMP-a mozna modyfikowa¢ wedlug swoich potrzeb. Chcac powrdci¢ do
ustawien domyS$lnych programu nalezy wybra¢ polecenie: Edycja — Preferencje —

Zarzadzanie oknami i klikng¢ przycisk Ustaw zapisane pozycje okien na warto$ci domysine

(Rys.14). Nastepnie nalezy zamkng¢ program i uruchomi¢ ponownie.
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Rysunek 14. Powrdt do ustawiert domysinych interfejsu programu GIMP

Podstawowe narzedzia rysowania

Podstawowe narzedzia rysowania w programie GIMP to (Rys. 15):
e Wypekienie kubelkiem,

e Gradient,

e Olowek,
o Pedzel,
e Gumka,

e Areograf,

o Stalowka.
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Rysunek 15. Podstawowe narzedzia rysowania

Po wybraniu w oknie przybornika dowolnego narzedzia malarskiego, w oknie Opcje
narzedzia pojawiaja si¢ wilasciwosci wybranego narzedzia, ktéore mozna modyfikowac.
Najczesciej powtarzajace si¢ wlasciwosci narzgdzi malarskich to Tryb, Krycie i Pedzel.

Tryb — jest to parametr, ktory okresla, w jaki sposob $lad narzedzia taczy si¢ z
pikselami warstwy, na ktorej narzgdzie jest uzywane. Tryby mozna zmienia¢ dla wszystkich

narzedzi malarskich z wyjatkiem Gumki. Tryby dodaja kolory narzedzia do kolorow warstwy

1 powodujg rozjasnianie obrazu, ale mogg takze go przyciemnia¢, w zaleznosci od rodzaju
trybu oraz kolorow narzedzia 1 warstwy.

Krycie — jest przeciwienstwem przezroczystosci, wlasciwos¢ ta okresla krycie $§ladu,
jaki pozostawia po sobie narzedzie malarskie. Krycie 100% oznacza, ze $lad narzedzia jest
catkowicie nieprzezroczysty.

Pedzel — jest to wlasciwos¢ okreslajaca rodzaj koncowki narzedzia malarskiego, ktorg
mozna zmienia¢ dla narzedzi takich jak Oléwek, Pedzel, Gumka, Areograf. Aktualnie
wybrany ksztatt koncowki jest wyswietlany w oknie dokowanym Pedzle i w polu podgladéw
w dolnej czesci przybornika.

Program GIMP oferuje staty zastaw koncowek narzgdzi malarskich (Rys.16) , ale daje
rowniez mozliwo$¢ tworzenia koncowek wedlug potrzeb 1 projektow uzytkownika. Mozna
tworzy¢ m.in. koncowki zwykle (zawierajace wytacznie odcienie szaro$ci), kolorowe
1 parametryczne (skalowane).

Najprostszym sposobem na utworzenie nowej koncowki jest uzycie systemowego

schowka: nalezy zaznaczy¢ wybrany fragment obrazu i skopiowac go przy uzyciu kombinacji
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klawiszy Ctrl + C (lub Edycja — Kopiuj). Skopiowany w ten sposob fragment obrazu pojawi

si¢ w oknie Pedzle jako nowa koncéwka (pojawi si¢ on rowniez w oknie Desenie).

Od=ztepy

Rysunek 16. Domysiny zestaw koncowek narzedzi malarskich

Wypekienie kubelkiem — narzgdzie rysowania, ktore naktada na cate ptotno lub
wybrany jego fragment aktywny kolor pierwszego planu, kolor tta lub aktywny desen.

Gradient — narzedzie rysowania, ktoére naklada na cate ptoétno lub wybrany jego
fragment gladkie przejscie kolorystyczne zwane gradientem.

Oléwek — narzedzie rysowania zostawiajace twardy $lad ($lad o ostrych krawedziach,
ktorego piksele o jasnosci mniejszej niz 50% zakrywaja catkowicie ptotno, a piksele o
jasnosci wiekszej niz 50% sa catkowicie przezroczyste). Narzedzie rysuje odreczne linie o
ostrych krawedziach, nawet w przypadku, gdy wybrana koncowka narzedzia ma rozmyte
brzegi.

Pedzel — narzedzie rysowania zostawiajace migkki $lad (Slad o rozmytych
krawedziach, przezroczysto$¢ pikseli brzegowych jest uzalezniona od poziomu ich jasnosci),
zostawiajace po kliknieciu w ptétno jeden obraz swojej koncowki. Slad narzedzia przypomina
pociagniecie prawdziwym pedzlem. Ze wzgledu na swoje wlasciwos$ci narzedzie jest uzywane
mi¢dzy innymi do malowania masek warstw.

Réznice migdzy sladami Oléowka i Pedzla pokazano na Rys. /7.

Gumka — narzedzie rysowania zostawiajagce migkki $lad, usuwajace piksele.
Na warstwie przezroczystej w miejscach zastosowania Gumki ptotno staje si¢ przezroczyste,
na warstwach nieprzezroczystych przyjmuje kolor ustawiony w przyborniku dla tta.
Po zapisaniu obrazu, wymazane gumka piksele, znikajg bezpowrotnie.

Areograf — narzedzie rysowania, ktére moze zostawia¢ S$lady jasniejsze lub
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ciemniejsze, w zalezno$ci od parametrow Tempo i Strumien, ktore mozna modyfikowaé
w oknie Opcje narzedzia (Slad na ptotnie zostawiony po jednym kliknigciu narzedziem
bedzie inny, niz $lad po kilkukrotnym kliknig¢ciu tym samym narzedziem w to samo miejsce).
Ze wzgledu na swoje wlasciwosci narzedzie jest uzywane miedzy innymi do korygowania
swiatetl i1 cieni. Narzedzie symuluje dziatanie tradycyjnego areografu, rozpylajacego farbeg.

R&znice migdzy §ladami Pedzla i Areografu pokazano na Rys. 8.

Stalowka — narzedzie rysowania przeznaczone dla rysownikow korzystajacych
z tabletow graficznych np. tworcow komiksoéw, ktore reaguje na nacisk i pochylenie pidrka
tabletu. W oknie Opcje narzedzia mozna ustawi¢ zalezno$¢ migdzy nachyleniem i
predkoscig ruchu pidrka tabletu, a czulo$cig narzedzia. Narzedzie symuluje dzialanie piora

atramentowego.

Rysunek 18. Slad Pedzla (géra) i slad Areografu (dét)
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