Cwiczenie 3 - WZORZEC
PRZYKLADY NA WSTAWIANIE SYMBOLI

znak stopnia z czcionki Symbol: °C,

operatory logiczne z czcionki Symbol: < oraz >,

litery greckie z czcionki Symbol: o, v, 2, a, B, o, T, 2, p
znak praw autorskich z czcionki Times New Roman: ©,
symbol zakresu z czcionki Times New Roman: +
symbol promili z czcionki Times New Roman: %o
symbole plci z czcionki Times New Roman: @&
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WSTAWIANIE GOTOWYCH RYSUNKOW

W tym przyktadzie nalezy postuzy¢ si¢ dwoma plikami zawierajgcymi logo Politechniki
Rzeszowskiej. Pierwszy z nich to plik logo PRz pozytyw.png czyli plik zapisany w jednym z
formatow bitmapowych. Innym bardzo rozpowszechnionym formatem tego rodzaju jest jpg.

Ponizej nalezy wykorzysta¢ si¢ ten sam plik i obraz przeskalowa¢ do 400% poczatkowej
wielkosci. Jak latwo zauwazy¢ jako$¢ logo pogorszyla si¢. Nalezy pamigtaé o tym, ze
wszelkie zdjecia czy rysunki zapisywane w formatach bitmapowych powinny by¢
przygotowane w wielko$ci docelowej, by ich nie skalowa¢ w edytorze podczas pracy nad
dokumentem.

Nastegpnie nalezy wstawi¢ do dokumentu logo Politechniki Rzeszowskiej zapisane jako
rysunek wektorowy z pliku o formacie svg. Dla tego typu grafiki mozna dokonywaé
przeskalowania w dowolnym zakresie bez utraty jakosci. Wniosek do zapamigtania — rysunki
zapisane w formatach wektorowych (m.in. svg, wmf, emf, pdf, eps, hpgl, dxf) mozna dowolnie
skalowac.
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Kolejny zamieszczony przyktad to okienko dialogowe (dowolne!), ktore zostato
przechwycone 1 wklejone do tego tekstu.

Przypis dolny i przypis koncowy el A

Dt skrory
" Przypis koficowy Koniec dokumentu
Mumerowanie
O Aukonurnerowanie 1,2,3, ..
" Znak piestandardowy: I
Symbal. .. |

(0] 4 I Anuluj | opcje, ., |

Ostatni z przykltadow to obrazek przedstawiajacy fragment okna dialogowego, ktory
zostat uzyskany poprzez przycigcie (tutaj od goéry i od dolu) wiekszego obrazka bedacego
zrzutem ekranu.

Organizator | Wciecia i odstepy |W1.rr:':-wnanie | Przephyw tekstu |Czciunbca |Efekt1_.r czcionki |Pu-z1_.rcj.a
Wreiecie
Przed tekstem 0,00cm =
Po tekicie 0,00cm =
Pierwszy wiersz 1,00cm = |
D Eutgmat_l'rgnie _
]
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PRZYKLADY WZOROW MATEMATYCZNYCH
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Info: w macierzach nalezy stosowa¢ wyrownanie prawostronne. Dodatkowe odstepy
uzyskujemy uzywajac znakow ¢ (maly odstep) lub ~ (duzy odstep).

( [ x*=3
sin | Jdla x<0
f(x)— 0 Jdla x=0
{—sin(e“z”x_l) ,dlax>0

I
X )=
rx=2 =
f(x) = left Ibrace matrix{<?> # <?7> ## <?> # <?>} right none

Info: napisanie wzoru na funkcje f(x) staje si¢ prostsze jezeli uzyty zostanie szablon macierzy.
Taki szablon w edytorze Writer ma domys$lny rozmiar 2x2. Stosowanie dodatkowych # 1 ##
umozliwia uzyskanie macierzy o wigkszych rozmiarach. Pominigcie prawego nawiasu stato
si¢ mozliwe dzigki uzyciu polecenia right none zamiast right rbrace.

1] M d
SEL 2 maxM :RW
W y y

y

Info: domyslna wielko$¢ czcionki uzywanej do pisania wzoré6w bazuje na standardowych 12
punktach (wzér 1., rozmiar 12 pkt), jednak mozna zmieni¢ wielkos¢ albo calego wzoru (wzor
2., rozmiar 24 pkt) wywotujac Format > Rozmiar czcionki albo fragmentu wzoru (wzor 3.,
12 pkt i 24 pkt) wykorzystujac polecenie size n {} gdzie n to rozmiar czcionki w punktach.
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PRZYKLADY NA WYPUNKTOWANIE | NUMEROWANIE

Bazy danych mozna podzieli¢ wedlug struktur danych ktérych uzywaja:

bazy proste - kazda tablica danych jest samodzielnym dokumentem i nie moze
wspotpracowaé z innymi tablicami. Do baz tego typu nalezg liczne programy typu -
ksigzka telefoniczna, ksigzka kucharska, spis ksigzek, kaset lub ptyt. Wspolng cecha
tych baz jest ich zastosowanie w jednym wybranym celu.

bazy relacyjne (ztozone) - wiele tablic danych moze wspotpracowaé ze soba.

Bazy relacyjne posiadaja wewnetrzne jezyki programowania (SQL), za pomoca ktdrych
mozemy tworzy¢ wlasne menu oraz zaawansowane funkcje obstugi danych.

Relacyjne bazy danych (jak rowniez przeznaczony dla nich standard SQL) oparte sg na
kilku prostych zasadach:

a.
b.

Wszystkie warto$ci danych oparte sg na prostych typach danych.

Wszystkie dane w bazie relacyjnej przedstawiane s3 w formie dwuwymiarowych
tabel (w matematycznym zargonie noszacych nazwe "relacji"). Kazda tabela zawiera
zero lub wigcej wierszy (w tymze zargonie - "krotki") i jedng lub wiecej kolumn
("atrybuty"). Na kazdy wiersz sktadajg si¢ jednakowo utozone kolumny wypeinione
wartosciami, ktore z kolei w kazdym wierszu moga by¢ inne.

. Po wprowadzeniu danych do bazy mozliwe jest porownywanie wartosci z ré6znych

kolumn, zazwyczaj rowniez z r6znych tabel, i scalanie wierszy, gdy pochodace z nich
wartos$ci sg zgodne. Umozliwia to wigzanie danych i wykonywanie stosunkowo
ztozonych operacji w granicach catej bazy danych.

Wszystkie operacje wykonywane sag w oparciu o logike, bez wzgledu na potozenie
wiersza tabeli. Nie mozna wigc zapytaé o wiersze, gdzie (x=3) bez wiersza
pierwszego, trzeciego i pigtego. Wiersze w relacyjnej bazie danych przechowywane
sa w porzadku zupelie dowolnym - nie musi on odzwierciedla¢ ani kolejnosci ich
wprowadzania, ani kolejnosci ich przechowywania.

Z braku mozliwos$ci identyfikacji wiersza przez jego pozycje pojawia si¢ potrzeba
obecnosci jednej lub wigcej kolumn niepowtarzalnych w granicach catej tabeli,
pozwalajacych odnalez¢ konkretny wiersz. Kolumny te okresla si¢ jak "klucz
podstawowy" (primary key) tabeli.

bazy obiektowe
strumieniowe bazy danych

Podstawowe funkcje bazy danych to:

projektowanie rekordéw

nazwa pola
dtugos¢ pola
rodzaj pola (tekstowe,liczbowe,logiczne)

edycja (dopisywanie, usuwanie rekordow, poprawianie rekordow)
sortowanie

wyszukiwanie 1 selekcja danych

tworzenie zapytan

tworzenie raportow

drukowanie
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