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Historia etyki komputerowej

W latach czterdziestych Norbert Wiener z Massachusetts Institute of
Technology w Bostonie stworzyt nowg dyscypline badawczg, zajmujgca
sie informatycznymi systemami samosterujgcymi. Wiener nazwat te nowg
dziedzine wiedzy cybernetyka.

Juz okoto roku 1948, tworca cybernetyki publikowat ksigzki i prowadzit
wyktady na temat mozliwego wptywu technologii informatycznej na swiat
ludzkich wartosci, takich jak pokdj, zdrowie, wiedza, edukacja, wiezi
miedzyludzkie | sprawiedliwos¢. Jako pierwszy uczony, zajmowat sie
wptywem technologii informatycznej na swiat ludzkich wartosci. Norbert
Wiener moze by¢ uwazany za ojca etyki komputerowej, rozumianej jako
pole badan naukowych.




Historia etyki komputerowej

W potowie lat szescdziesigtych Donn Parker ze Stanford Research
International w Menio Park w Kalifornii rozpoczat badania nad
nieetycznym i nielegalnym  stosowaniem  komputerow  przez
profesjonalnych uzytkownikow. Parker zaczat zbiera¢ i1 analizowac
przyktady przestepstw komputerowych i zwigzanych z postugiwaniem sie
technologig komputerowg dziatan nieetycznych.

W 1968 roku opublikowat "Zasady etyczne w przetwarzaniu informacji"
(Rules of Ethics in Information Processing) w "Communications of the
ACM" 1 przewodzit pracom nad stworzeniem pierwszego "Kodeksu
Postepowania Zawodowego" dla Association for Computing Machinery
(ACM), ktory zostat zatwierdzony przez Stowarzyszenie w 1973 roku.

W pdznych latach szes¢dziesigtych Joseph Weizenbaum, zatrudniony na
MIT w Bostonie, stworzyt program komputerowy nazwany przezen ELIZA.
W swym pierwszym eksperymencie z ELIZA Weizenbaum napisat
program aby imitowat on "psychoterapeute ze szkoly Rogersa
przeprowadzajgcego wstepng rozmowe z pacjentem”. We wczesnych
latach siedemdziesigtych Weizenbaum podjgt sie zadania napisania
ksigzki bronigcej pogladu, iz ludzie sg czyms wiecej niz tylko
"przetwarzaczami informacji".




Historia etyki komputerowej

W potowie lat siedemdziesigtych Walter Maner (z Old Dominion
University w Wirginii, obecnie na Bowling Green State University w Ohio)
zaproponowat termin etyka komputerowa jako odnoszgcy sie "(...) do
tego obszaru stosowanej etyki zawodowej, ktory zajmuje sie problemami
etycznymi zaostrzonymi, przeksztatconymi lub stworzonymi przez
technologie komputerowg (...)".

W roku 1978 Maner przygotowat i rozpowszechnit zestaw podstawowych
materiatow z etyki komputerowej dla poczgtkujgcych - Starter Kit in
Computer Ethics (zestaw ten zostat wydany profesjonalnie w 1980 roku),
ktory zawierat materialy do zaje¢ i wskazowki pedagogiczne dla
nauczycieli akademickich, zamierzajgcych prowadziC zajecia z tego
przedmiotu.

W potowie lat osiemdziesigtych James Moor z Dartmouth College napisat
artykut Czym jest etyka komputerowa?Artykut ten zostat opublikowany w
specjalnym numerze czasopisma "Metaphilosophy" zatytutowanym
Computers and Ethics. Z kolei Deborah Johnson z Rensselaer
Polytechnic Institute opublikowata ksigzke Computer Ethics, bedaca
pierwszym podrecznikiem w te] dziedzinie. W latach osiemdziesigtych,
intensywng prace w dziedzinie etyki komputerowej rozpoczat Terrell Ward
Bynum.




Okreslanie obszaru badawczego etyki komputerowej

Walter Maner tworzgc w potowie lat 70., termin "etyka komputerowa",
Maner okreslit te dyscypline jako takg, ktora bada "problemy etyczne
zaostrzone, przeksztatcone lub  stworzone przez technologie
komputerowg".

Deborah Johnson w ksigzce Computer Ethics zdefiniowata obszar etyki
komputerowej jako ten, ktory bada sposob, w jaki komputery "dostarczajg
nowych wersji standardowych probleméw moralnych 1 moralnych
dylematow, poszerzajgc stare problemy i zmuszajgc nas do stosowania
znanych norm moralnych na niezbadanych terenach".




Okreslanie obszaru badawczego etyki komputerowej

James Moor przedstawit definicje etyki komputerowej. Definicja ta jest
niezalezna od teorii konkretnego filozofa, da sie ona ponadto potgczy¢ z
roznorodnymi metodologicznymi podejsciami do kwestii rozwigzywania
problemdéw etycznych.

Moor definiuje etyke komputerowg jako zajmujgcg sie gtownie
problemami, w ktorych wystepuje "brak zasad etycznego postepowania” |
"proznia w sferze regut” w odniesieniu do kwestii spotecznego i etycznego
uzytkowania technologii informatycznej: "(...)

Zgodnie z przedstawiong definicjg (rozwinietg przez Bynuma w 1989 r.)
etyka komputerowa "okresla i analizuje wptyw technologii informatycznej
na wartosci spoteczne i ludzkie, takie jak zdrowie, bogactwo, praca,
szanse, wolnos¢, demokracja, wiedza, prywatnosc¢, bezpieczenstwo,
samorealizacja itd." To bardzo szerokie rozumienie pola etyki
komputerowej obejmuje etyke stosowang, socjologie komputingu, ocene
technologiczng, kwestie prawne, a takze wiele dyscyplin pokrewnych,
oraz uwzglednia pojecia, teorie i metodologie z tych i wszelkich innych
dyscyplin powigzanych z interesujgcym nas problemem.




Gtowne obszary etyki informatycznej

Ochrona komputeroéow (fizyczna i logiczna);

Wilasnosé oprogramowania;

Odpowiedzialnos¢ zawodowa - Profesjonalisci komputerowi posiadajg
wyspecjalizowang wiedze, autorytet i respekt w swoim srodowisku. Z tego
wzgledu mogg oni miec istotny wptyw na swiat, na zachowanie innych
ludzi i na cenione przez nich wartosci.




Dekalog etyki komputerowej (etyki informatyka)

O Nie bedziesz uzywat komputera, by szkodzic bliznim.

O Nie bedziesz przeszkadzat bliznim w pracy z komputerem.

O Nie bedziesz grzebat w plikach blizniego.

O Nie bedziesz uzywat komputera do kradziezy.

O Nie bedziesz uzywat komputera do sktadania fatszywych swiadectw.

O Nie bedziesz uzywat lub kopiowat programow, za ktére nie zaptacites.
O Nie bedziesz uzywat zasoboéw komputerowych bliznich bez zezwolenia.
O Nie bedziesz przywlaszczat sobie wtasnosci intelektualnej bliznich.

0 Bedziesz rozwazat spoteczne konsekwencje programoéw, ktore
napiszesz.

O Bedziesz uzywat komputera z rozwagg i szacunkiem.




Kodeks Zawodowy Informatykow PTI

« Informatycy stosujgc informatyke bedgcg wiedzg stuzebng wobec
dziedzin jej ré6znorodnych zastosowan wspierajg rozwoj tych dziedzin
nie przeszkadzajgc mu.

« Zastosowania narzedzi i1 algorytmow informatyki nie stanowig dla
informatykow celu, lecz sg srodkiem majgcym przede wszystkim
rozwigzywac z poszanowaniem zasad logiki, praw cztowieka, jego
srodowiska naturalnego, ergonomii, ekonomii, poprawnosci jezykowej,
norm jakosci oraz specyfiki dziedzin szczegoétowych przedstawiane
problemy informatyczne.

* Informatycy stale doskonalg swojg wiedze, a jednoczesnie zawsze
przedstawiajg swoje kompetencje | doswiadczenie zawodowe zgodnie
ze stanem faktycznym.

« Informatycy wzorowo szanujg wtasnos¢ intelektualng i prawa jej
ochrony.

* Informatycy przestrzegajg praw majgtkowych do informacji i wiedzy
zawartych w systemach informatycznych swojego pracodawcy i klienta.

* Informatycy nie podejmujg sie nieuprawnionego naruszania
integralnosci systemow informatycznych jakichkolwiek podmiotow.




Kodeks Zawodowy Informatykow PTI

* Informatycy prowadzgcy wolng dziatalnos¢ dydaktyczng prezentujgc
konkretne rozwigzania zawsze starajg sie przedstawiCc mozliwie
szerokie spektrum rozwigzan o analogicznej funkcjonalnosci oraz
przeznaczeniu, jesli takie istniejg. Analogicznie starajg sie w tego
rodzaju dziatalnosci oddziela¢ wtasne poglady w konkretnej sprawie od
innych istniejgcych pogladow.

« Informatycy prowadzgcy dziatalnos¢ naukowg Iub badawczo-
rozwojowg zawsze wyraznie oddzielajg wiedze pewng |1 juz
udowodniong od przyjmowanych przez siebie zatozen.

« Informatycy zawsze przedstawiajg swojemu klientowi petne i rzetelne
iInformacje o przewidywaniach kosztow oraz przypuszczalnym czasie
trwania analizowanego przez siebie projektu lub przedsiewziecia
znajdujgcego sie juz w fazie realizacji.

* Informatycy podajg petne 1 rzetelne informacje o0 przysztych
konsekwencjach technicznych i finansowych wynikajgcych z realizaci
projektu.

* Informatycy nie podejmujg sie rownoczesnie prac u kilku
zleceniodawcow, jesli ich interesy mogtyby byC ze sobg sprzeczne.

« Informatycy unikajg jednoczesnego petnienia w przedsiewzieciach rol
wzajemnie opozycyjnych, jak w szczegolnosci zleceniodawcy i
zleceniobiorcy, podwykonawecy i kontrolera, programisty i testera.




Zasady etyczne w IT

U PrzyczyniaC sie do dobra spoteczenstwa i cztowieka.

O Unika¢ szkodzenia innym ludziom.

O Uczciwy | godzien zaufania.

O Sprawiedliwy i dziatajgcy bez dyskryminowania ludzi.

U Honorowac prawa wiasnosci, w tym prawa autorskie i patenty.
L Respektowac witasnosc intelektualna.

U Respektowac prywatnosc¢ innych.

0 Respektowac poufnos¢ informacii.




